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AMIGA 1200 + DAREK 12.990 Kc 


+ DELUXE PAINT + ORIGINALNi HRY 
PRO A1200 


NABIZIME ORIGINALNI HRY — cca. 300 TITULU. 


Na veskere zbozi je poskytovana zaruka. Zbozi zasilame i na dobirku. 
Praha 2, Polska 15 (metro a, nam. Jifiho z Podébrad). Tel. 02/6275250, 02/8257484, Fax 02/7916018. 
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LITE Il - FRONTIER....1 100,- CANNON FODDER....... 
BYRINTH OF TIME..1 050,- CASTLES ll................... 1 100,- 
ENSIBLE SOCCER...1 000,- DISPOSABLE HERO...1 100,- 
aceecane 1 100,- HUMANS | & Il..............1. 100,- 


7»CELKEM VICE NEZ 50 DISKU! 
a »  Nabizime téz siroky sortiment zbozi pro majitele pocitacu 
=. # Atari XE/XL, ST/TT/Falcon, Commodore 64, Amiga i PC. 


Najdete nas hned u stanice metra Narodni 











Viadislavova 24 Chaloupeckeho 1913 
110 OO Praha 1 169 00 Praha 6 
metro Narodni tel. 354979 

tel./fax 24228640 otevreno Po-Pa 10-18 


otevreno Po-Pa 9-18, So 9-13 posilame na dobirku 
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Dékujeme vsem, kteri se namdhali a poslali nam 
nejaké to pismeno. NeZzli se vsak vrhnu do té hal- 
dy dopisu (jak jinak), tak bych rad prostrednic- 
tvim této rubriky napsal, aby vsichni, kteri nam 
pisi ohledné pomlouvani at uz Amigy, nebo PC, 
aby tak nedelali, protoze stejné budou oba tyto 
pocitace v tomto Casopise zastoupeny. PCékare 
bych timto poprosil, aby se o Amize nezminovali 
jako o néjaké hricce prirody, nebo jinak podobne. 
Mimochodem vsichni, kteri takoveto blbosti pisi, 
asi nic nevi o takovych strojich, jakymi jsou Ami- 
ga 4000. Tato hricka prirody, jak ji mnozi nazyva- 
ji, stréi svym vykonem do kapsy jakoukoli 486. To 
samé plati i pro vas amigisti, abyste neodsuzovali 
nas PCckdre z takovychto hloupych a malicher- 
nych pricin. Kazdy ma pravo na poklidny Zivot. 

Aco se tyée toho, Ze si stézujete na procentudlni 
rozdéleni PCa Amiga her. K tomu snad jen to, ze 
se snazime, aby toho na oba zminéné pocitace by- 
lo asi tak zhruba stejne. Vznikne-li situace, Ze je 
v cisle na jeden z vyse jmenovanych pocitacu her 
vice, tak to neni zamer, ale jen to, Ze na ten, Ci 
onen pocitac bylo zrovna vic recenzi. 

Kdyz uz néco chcete napsat, napiste radéji, co se 
vam na Excaliburu libi, a co by bylo treba zmé- 
nit. Opravdu uz nepiste nic proti PC a Amize, pro- 
toze je to uz trapneé a nikdo z redakce se tomu uz 
nesmeje (krome vydavatele, kterého se to netykad, 
jelikoz vlastnit MAC). 

A nyni jiz k dopisum. Na zacdtek trochu kritiky. 


Kolik stoji Indy? 

Jako prvni mé zaujal dopis od Miroslava Suly. 
Dopis je velmi dlouhy a plny faktu ohledné Sili- 
cona Graphics, které by asi kazdého nezajimaly. 
Mladému panovi (dokonce zaslal i rodné Cislo) 
se nezdaly ceny, které jsem napsal ve clanku 
“Jak vlastné vznikaji 3D objekty v hrach?” 
(Ex26). Napsal jsem, ze sestava Indy se da pori- 
dit za necelych 400 000 Ké., ale pan Sula piée, ze 
stoji jen 250 000 K¢. Tak, mily Miroslave, sestava 
Indy opravdu stdla jen 250 000 Ké., ale ceny se bo- 
huzel zvysily a tento stary typ vystridal novy, kte- 
ry stoji opravdu okolo 400 000 Ke. Indy v tomto 
zdkladnim vybaveni obsahuje jen 16 MB RAM, 
coz je na program, ktery vyzaduje 64 a doporucu- 
je se 250 MB RAM, opravdu mdlo. 


Nejde nahrat 
Dale tu mame dopis od Petra Havlata, ktery pi- 
Se, ze nemuze nahrat hru Doom a Powermonger. 


Mily Petre, bohuzel nevim, co myslis tim “nejde 
nahrat”. Nejde-li ti nahrat hra z diskety, pak je 
vadnda. Ale jestli ti hra nejde nahrat, pak mas 
mozna malo paméti (sklerd6za -ml-), nebo ti nesta- 
ci hardware (jsi vadny - ne, to byla legrace, hard- 
ware je v pordadku, sorry -ml). 


Otevrena pamét 

Hello Excalibur, (Hello Kide! -autor) 

uz jsem nemohl jinak, mé pudy mé vyhnali od 
pocitace k psani dopisu, nemam osobné nic proti 
Amigistum (do bastily s nima) , ale to, jak se do- 
prosuji mista, mé uz zacina Stvat. (Kide, ty mé uz 
taky pekne stves a taky té neposilam do Bastily. - 
autor) Amiga vymira a ty redakce, s nim - ne, je 
to vlastné opacneé nebo tak néjak, to jsem ale 
spletl, ne? Ani nevim, kde zacina ta moje po- 
znamka. A ted koukam, ze tam pred tim bylo né- 
co jiného a uz to tam neni. Co to? -ml- A zbytky 
by chtély vice mista na ukor nejlepsi véci na své- 
té PC. Jiz takhle maji prebytek mista, které stej- 
né nemaji Cim zaplacnout. Na téch Sest stran 

v Cisle 26 dali stejné jen hry strasné grafiky, kte- 
ra se PC jen stézi vyrovna. Jinak je Excalibur do- 
cela pekné dilko (az na ty Amigy). Proé jste jesté 
nevytiskli recenzi na Blake Stone, je stejné dobry 
jako ten vaS Doom a hlavné jde na 286 s otevre- 
nou paméti alespon na 605 KB. Chtél bych védét, 
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dopisy —--—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—~--~++ 3 
hitparada —————————-—-—-—-—~-—-—~—~~-~ a 
Obsah —-—--————-———~-—~—~-———~—~~~-~-~-~-~~ 3 
IN-OUT —--—-—-—-—-—-—-—-—~----—-—~—-—~—-—-—~——~ 3 
KNIHyY: Civilization, Railroad...———-—4 
KOMENTAR: CD hry-—-—-—-——-—-—-—--——--—-— 6 
INFO: EX v Cervenci a v srpnu —-—-—-6 
MAGAZIN: Virtualni realita ——-—-—-—-—-— x 
HARDWARE: Supervision —————-—-—--— x 
PREHLED: Prehled her Ex18-29 --—~—17 
plakat —---—-——-—-—-—-—-—-—-—~—~~—-—~~-~- 18-19 
1942 The.Pacific:Air War——-—-—=— 10 
Allan Borders Cricker-——-————~-= 11 
Al-qadim the Genie’s Curse -—-—-—-21 
Archon Ultra -———-—--—-—---~—~—~—-—-~-—~-- 26 
Brian the Lion —-————-—-—--~~-~—~~~-~+ 29 
Brutal Football ————-—-—-—-—-—-~——~+-- 26 
Conspiracy -—--—-—-—-—-—-—-—--—---+-—~—-~--+ 25 
Darkmere —--—-—-—-—-—-——-—--—----—~—---~- 1S 
Discoveries of the Deep---—-—---- 27 
European Champions —-—-—--——-—-—~— 28 
Great Naval Battles, vol. 2—-—-—--- 12 
Heimdall 2 ———~-———-—~—-——-—~—~~~-~-~~— 16 
Christoph Kolumbus —-—===+=+=+-= 30 
K240 ——-——-——-———~-—————-—-—~-—~~-~~~~~ 22. 
Manchaster United -P.L.CH. ---28 
Myst —-—--—---—-—-—-—-—--—-—-—-—-—--—-----+ 24 
Paperboy 2-—-—-—-—-—--——~-~———-—-—~----+- 23 
Quantum Gate —————-—~—~-—-~—~—--~---~ 8 
Sierra Soccer W.CH.E.—-+—-—=+= 14 
Troddlers ——————~—-——-—-—-—-—~--—~—-~---+ 29 
Whe Shot Jonny. Rock?.—=—-——4— ot 
Perihelion: kouzla-—-——-—————~—-—~~- 33 
UFO —-----—--—----—--~---------~+-+ a2 
Atlantida ——-————-—~————~—~—-—~~~~-~-+ 5 
JRC —-----—-—-—-——-—-—--—-—~—~-~~~-~~~~+~ 2 
Presto CE computer-—-—--——~—-+~———-— 2 
Prington PC servis a.s.——-—-—--—--—-~— 36 
Vochozka Trading —-———--—-—~-—--—---5 
radkova inzerce —-————-—-—-—-—~—-—--~—-~+ 6 
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Pristi cislo vyjde 1. zari 
IN 


Bulharsko porazilo Némecko 
Redakcéni mimozemsStani chranéni 
Odchytavame “vejpry” 
Obrovsky uspéch minulého Gisla 
Pokracovani Spatného vlivu 
21 recenzi v Cisle! 

Je pulnoc - spat! 


OUT 


Neémecko prohralo s Bulharskem 
Ex29 opozdén 

Hony na mimozemstany 

Snorchl ma rymu 
PriSti Cislo az 1.zari 
Shadow unesl Beasta na chatu 

Nikdo nevi, kdo je “vejpr” 

Pes je stale veliky 












JAK SI PREDPLATIT 


EXCALIBUR ZA 18 KC? 
1. Na slozenku typu C 
(k sehnani na posté) 
napiste adresata: 
PCP, Box414,11121Prahal. _ 

9. Citelné vyplite odesilatele (véetné PSC) 
3. Na zadni stranu "Zprava pro prijemce" 
srozumitelné napiste, jaka Cisla si predplacite, 
vynasobte jejich pocet cenou 18 Kc asectéte 
(napr. ex 31 az 41 = 11 Cisel x 18 = 198 KC). 

| V pripadé nejasnosti volejte v Po-Pa 
| | mezi 8.00-16.00 hod. tel.02/667 12315-6 
4, Zaplatte na nejblizsi poste. 
Kontrolni ustrizek si ponechte. 
Pokud pfijde platba po uzavérce distribuce 
Vami zaplaceného Cisla, obdrzite uvedené Cislo 
-dodateéné, nejpozdéji vsak do 4 tydnu. 
Predplatné v CR vyfizuje téz firma 
A.L.L. PRODUCTION, P.O. Box 732, 11121 Praha 1 
(tel. 02/'769251, 769350, 769837). 


STARSI CISLA 
StarSi isla se predplaci predem slozenkou na adresu firmy PCP. 
Excalibury 11-13 dodavame pol0 Ké, ex 14-21 dodavame po 29 
Ké, ex 22-23 po 39 Ké, ex 25-27 po 24 Ké a Amiga magazin 
3-6 po 14 Ké. Do 4 tydnii po zaplaceni slozenky obdrzite objednana 
Cisla, kteraé mame na skladé, poStou na Vami uvedenou adresu. 
Prosime Vas, abyste psali Gitelné a struéné, abychom mohli Vasi 
objednavku vyridit co nejrychleji. Casopisy nezasilame na dobirku. 


SLOVENSKO 


vyrizuje firma L.K.Permanent, spol. s r.0., p.p. €. 4, 834 14 
Bratislava 34. Staci vySe uvedenym zptsobem zaplatit ve Sk a éaso- 
pisy budete dostavat prostiednictvim firmy A.L.L. PRODUCTION. 
Dilezita informace: predplatné na Slovensku je 22 Sk + 10 Sk 
(bankovni prevod). Misto 198 Ké tedy zaplatite 242 + 10 = 252 Sk. 
Informace o predplatném v SR na tel. Cislech 
02/769251, 769350, 769837. 
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Netestovino na zvitatech 


Copyright® Popular Computer Publishing, 1994. 
Vsechna prava vyhrazena. Zadna Cast nesmi byt reprodukovana, 
uschovavana v resersnim systému nebo Sirena jakymkoli zpuso- 
bem véetné elektronického, mechanického, fotografického Ci jineého 
zaznamu bez predchoziho pisemného svoleni vydavatele. 


Plosna inzerce 
1/12 strany (65 x 65,25 mm) 3.950 Ké 
1/6 strany (65 x 132,5 mm) 6.950 K¢ 
1/4 strany (111 x 148 mm - do kraju) 9.900 Ké 
1/3 strany (65 x 267 mm) 12.500 Kc 
1/2 strany (111 x 297 mm - do kraj) 15.950 Ke 
2/3 strany (134x267 mm) 21.500 K¢é 
cela strana (223 x 297 mm - do krajtt) 27.500 Kc 
dvé strany v Cisle 29.850 Kc 
Slevy az 40%! Ceny jsou uvedeny bez DPH. 
Tel: 02/66712315 (8-16 hod.), Tel+Fax: 02/66712316 
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jestli jde otevrit pamét na vic jak 625 KB, kdyz 
mam 1024 KB? Jestli se Amigisti nebojej kritiky, 
tak to neprocenzurujou! Kid 


Tak zaprve, Amiga nevymirda. Za druheé, jestli ti 
vadi téch Sest stran, tak je vytrhni a dej si je mezi 
chleba a snez je. Dale je mozné, ze trpis komplexi, 
méneécennosti z toho, ze mas jen jeden MB RAM 
a nejde ti Doom. A ten tvuj Blake Stone neznam. 
(A ja ano! A to jsem amigista. Snad na tuto doce- 
la dobrou Doomovku uvidis recenzi v pristim Cis- 
le. JKL) Jak vidis, tak to procenzurovano neni, 
protoze to psal PCcékar, ale nebylo by to, ani kdy- 
by to psal treba JKL (To urcité! -JKL). To, ohledné 
té kritiky, my se nebojime, ale ty asi ano, kdyz ani 
neuvedes své jméno a adresu. (JKL ji také neuve- 
dl, ja také ne - bojiiim, bojitim. -ml-) Nastésti 
vsichni ctendari takovy nejsou a dalsi dopis je to- 
mu dukazem. 


Jaké PC? 
Vazena redakce Excaliburu, prave jsem dostal 
do schranky vaSe 27. cislo, v rychlosti ho prohleé- 
dl - a vubec nebyl prekvapen - 95% her bylo na 
PC! Ale, abych se dostal k tomu, proc vam pisu: 
Ja osobné mam pocitac Amiga 500+ (jako bych 
vas slySel: a, zase jeden trhlej amigista) (proé? - 
autor), ale jelikoz jsem vaSnivy a narocny hrac, 
a protoze musim uznat, ze PC zacina mit 
v hrach obrovsky navrch (Doom, TFX, Simcity 
2000), potreboval bych poradit, jaké PC do bu- 
doucna koupit. 

Doporucte mi, prosim, sestavu, o které si mysli- 
te, ze je dostacujici pro vétsinu dnesnich her. 
Cau, Jirka z Prahy 10. 


Co se tyka téch 95% procent, tak to je dano tim, ze 
v té dobé 95% amigistu maturovalo a jestli chces 
Amigu prodat jen kvuli tomu, tak je to blbost. 
Chces-li koupit PC, coz plné schvaluji (a ja zase ne 
-ml-), tak bych ti doporucil 486 DX2 /66 8 MB 
RAM, CD-ROM double speed. I kdyz pro vétsinu 
dnesnich her staci i 386, tak je ale lepsi myslet do 
predu, protoze pocitac nekupujeme na rok. 


Prilis mnoho chyb 

Vazeni, jsem Cctenarem Excaliburu od jeho prvni- 
ho Cisla a jiz delsi dobu i jeho predplatitelem. Se 
skladbou clanku, jejich obsahem i grafickou 
upravou jsem vcelku spokojen, i kdyz se musim 
pripojit k tem, kteri si stezuji na malou pozor- 
nost, venovanou Atari ST. Duvodem, proé nam 
pisi, je ale vaSe mala péce o gramatiku. Nejste 
samozrejmeé Casopisem literarnim, ale presto si 
myslim, ze byste (nikoliv by jste, jak s oblibou pi- 
sete) neméli prehlizet hrubé chyby, velmi Casto 
se v Clancich vyskytuji. Autori zrejmeé po sobé na- 
psané Clanky vubec neCctou, protoze se mi ne- 
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Warlords 


od zastitou firmy Amiga Info vznikla. 
 knizka navodi pravé na tyto tri hry. 


Protoze kniha vydrzi vétSinou vice nez ¢a- 


_ sopis, autori timto pocinem postavili tako- 
vy maly pomnik (mozna jen pomnicek) © 
_ témto nezapomenutelnym hram. A co ted ~ 
_ presné v knize najdete? V ¢asti Civilizati- _ 
on prekvapivé najdete kompletni popis té-_ 

















to hry. Jsou zde vysvétleni jednotlivych po- — 


lozek v menu, popis vSech budoy, bojovych 











_ i nebojovych jenotek, popis vSech druht_ | 
_ povrchu, vSech budov atd. Samozrejmé 
_ zde nechybi ani ruzné rady, takzeitennej- — 


vétsi zacate¢nik se bude moct hned vrh- — 


-nout rovnou do hry (anebo z toho zblbne). 


u navodu na Railroad Tycoon najdete 2 


—opet vysvetleni jednot- 
livych polozek v me- 


nu, trochu vysvétleni — 
strategie, popis druhti 
povrcht as tim souvi- — 
| sejici ceny trati v Ame- 
| rice, Anglie i Evropé. | 


: Dale je tu kompletni — 


"| prehled véech mést, — 
fm na kterad mtzete ve — 
hre narazit. A nechybi _ 
zde ani nabidka za- _ 
a -méstnani vzhledem k dosazenému postu . 
- bodi, a to is prekladem. I kdyz nevim co — 


oly ep siriel bait Tel 
atte LU tL at 








ma znamenat preklad “Prezident of Uni- a 


ted States” jako “pomocny toaleta?”. Jako — 


posledni v této knize mizete najit navod | 


na Warlords. Opét samozrejmé nechybi | 


popis ikonek apod. Je zde prehled vSech 


-magickych predmeétu, popis vsech typu ~ 


jednotek, par slov k jednotlivym narodtum _ 


_atd. A je tu i kompletni prehled toho, co, — 
kde a za kolik se da vyrobit, coz neni k za- _ 
- hozeni. Zaujalo mé detailni rozpracovani _ 
~ systému boje. Ve hie to sice zas tak moc 
_ nevyuzijete (to byste u jedné bitvy stravili 
- hodinu), ale je to hezky. ; 7 


Ted jsem tuto knihu docela vychvalil, a 


str.110) (Pozornému ¢étenari jisté neuniklo, 


ee néjaké slabé stranky taky obsahuje. Napri- _ 


_ klad nékdy az moc detailni popis, napri-— 
_klad vysvétlovani funkce ikonek s napisem. 
“Yes” a “No” je preci jenom trochu prehna- 
__neé. Taky se mi zda, ze je zde-: prilis malo ob- _ 
- razku, co prili8 malo - skoro zAdny. Kdyz _ 
nepoéitam obrazky na obalce knihy, tak 
zde muzete najit vseho vsudy jeden jediny 
obrazek! (Abyste ho nemuseli hledat, je to 


_ ze knizka ma s nejvétsi pravdépodobnosti 2 
vice nez 110 stran. -ml-) Jesté jedna slaba 


stranka by se zde dala najit a to aktual- = 


nost. Zda mi, ze je trochu pozdé na vyda- 


_chybét v knihovné zadného pafana. (Po-— 
zornému Ctenari jisté neunikl skryty vy- _ 
_ znam predchazejici - a Ren predchazejici — 

- es a. 7 


- yani navodt na tyto hry, kdyz na trhu jizje _ 
_ Master of Orion a Warlords II. No nic, pre- 
sto. by tato gamesacka prirucka neméla 


Lewis _ 


we 
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chee vérit, ze by jejich jazykova uroven byla tak 
_ bidna, aby délali chyby v blazené nevédomosti. 
_Pokud mate jazykového korektora, méli byste ho 
propustit, protoze prosté neumi. 
Abych ale nepsal jen obecné, dal jsem si praci 
(i kdyz se mi pri ni jezil zbytek vlast na hlaveé) 
a procetl jsem velmi peCclivé cely Excalibur 26, 
abych vam mohl sva predchazejici tvrzeni pro- 
kazat. Zduraznuji, ze v nize uvedeném vyctu 
_chyb neuvadim jasné preklepy, vulgarismy, chy- 
béjici, nebo Spatné umisténé latky mezi slovy 
a dalsi a podobné drobnejsi chyby. Zabyvam se 
pouze chybami opravdu hrubymi, nebo zkreslu- 
jicim smysl. Takze: (nyni nasleduje vycet chyb, 
které neuvadim, protoze to pokladam za zbytecné 
a nechtéji se mi opisovat -autor) 
Se srdecnym pozdravem Ing. Vladislav Kmoch 


Na Atari nejsou recenze, protoze je nikdo nepise. 
Co se chyb tyce, je nam to velmi lito a omlouvam 
se vsem za sebe a za celou redakci. Preci jen ale, 
ctrnact dni je dosti kratka doba na to, abychom: 
Stihly hry sehnat, zahrat si je, napsat na né recen- 
ze, vytipat z nich obrazky, donést to vse do redak- 
ce, kde to zkonvertovat do MACa, udeélat layout 

a tabulky, posledni korektury, vyzvednout si peni- 
ze za recenze a mezi tim resit problém kam cho- 
dit na obédy (k Harvey's? nebo McDonald’s -JKL), 
pak nahrat hotove stranky na Syquest, donést je 
na osvit, kde je osvitit a pote to vse donést do tis- 
karny, kde, je-li cas, tak to vytisknou a svdazou. 
(Martine, nezapomnel jsem na néco?) A na konec, 
co se tyka toho propusténi jazykovéeho korektora, 
tak uz neni koho propustit, protoze po té, co jsme 
dva pro vystrahu popravili, tak zbytek korektoru 
utekl. (Omlouvam nase redaktorky, ze po sobé za- 
nechavaji chyby, ale ty chyby, co jsou v Excalibu- 
ru, tak ty vznikaji tak, ze nase dévcata redaktor- 





sky neumi porddné Cesky. Moznd, ze to nemuzete 
pochopit, ale kdybyste je videéli, jak pri psani vy- 
plazuji jazyky, kyvaji nohou tam a zpét a kRouli 
ocima (ne, nejsou modre, jejich barva je jind), tak 
potom byste byli vdééni za ty hruzy, které musite 
vzdy, kdyz Excalibur vyjde, prozivat a tise se ko- 


nejsit, ze pristé to snad bude lepsi. Opravdu, kdyZ-» 


tu snima musime byt i déle, nez je prumérna do- 
ba, tak to si ani neumite predstavit, jak musime 
vytrpet. A to jejich neustdlé kladboseni o tom, jak 


instalovali hru, jak jim to neslo, jak zavolali opra- 


vare, jak jim opravarka rekla, ze tomu nerozumi, 
to je temer donekonecna. Korektora nemame, ne- 
bot to je zbytecné, nebo ne, ze? Vzdyt kazda véta 


dava smysl a ma svuj rad, ktery v pripadeé zdsahu 


korektora, Ctouciho s tuzkou a s brylemi v ruce 


dany text, ktery byvsi byt i korektni po strance od- 


borne, byl by neodvratné zcela znicéen a to by, zda 
se mi jasné, byla nenahraditelna skoda, jez by po- 


stihla nejen ctendre naseho Excaliburu, vsem dra- 


hého, ale také - a to predevsim - by to znamenalo 
historicky zadsah do osobnosti autora (ba, mohlo 
by ho to narusit vcetné jeho vyjimecné schopnosti 
mysleni i humoru, byt nechténého), ktery spolec- 
née s Excaliburem dodava jeho ctendrum tu pri- 
chut poezie, bez niz by slova bujarého nikdd ne- 
bylo. A na zaver své strucéné, byt ponékud 
rozverné poznamky bych chtel rici (ale kdez, na- 
psat preci), ze chyby by tu byt nemely, ale jsou. 
Kde je tedy chyba? -mI-) 


NHL Hockey a SEGA 

Ahoj Excalibure! Ve vaSem Casopise €.25 se mi 
zalibila hra NHL Hockey. Jenze ja nemam po¢i- 
tac, ale mam SEGU Mega drive. A tak se ptam, 
jestli bude nékdy tato krasna hra prevedena na 
Segu. P.S. Moc se mi libi a moc po ni touzim. Dé- 
kuji moc za pochopeni. Petr Suk. 





Petre, neklame-li mé pamet, tak hra NHL Hockey 
byla puvodneé na konzoly, a az poté byla prevede- 
na na PC. Zkus se nékde po obchodech zeptat, 
protoze ja ti vic neporadim, ani se nikoho nemu- 
zu zeptat, jelikoz v redakci, ani nikde jinde zadné- 
ho Segistu neznam. 


Kde ziskat legalné hry? 
Vazena redakce, jsem cerstvym vlastnikem PC 
386 DX 40 a kolega mi doporuCil vas Casopis Ex- 
calibur. Je opravdu perfektni, hlavné recenze na 
hry. Moc se mi libi, ze nas nenechate ve stychu 
s hrou, u které nevime jak dal, a také zhodnotite 
kvalitu a uroven her. Jen bych potreboval infor- 
maci, kdyz budu mit o nékterou z vami uverejno- 
vanych her zajem, jak mam postupovat, abych ji 
mél a pritom neporuSsil néjaky zakon o pirat- 
skych kopiich? Je mozno pres vas tyto hry si ne- 
chat poslat? Pokud ano, odpovézte mi prosim, co 
mam udélat, popr. kam napsat nebo, na koho se 
obratit. Vas velky fanda a parak jak pisete. Jesté 
jednou dik za odpovéd. Ales Uéik - Bruntal 

P.S. Ja hlava skopova nenapsal, o které hry 
mam vlastné zajem, dobry, co? Tak bych chtél 
pouze dvé, z vaseho posledniho casaku a to The 
Horde a Raptor-Call of the Shadow. Tak jesté 
jednou dik a ahoj zdravi Parak Ales. 


Jak tak koukam, asi nejsi z Prahy, a tak nevim co 
ti napsat. V Praze je to jednoduché. Bohuzel ne- 
vim, jestli néco podobného existuje v Bruntdlu. 
Kdyz ne, tak si zajed do néjakého véetsiho mésta, 
a tam mozna hry, které shdanis, sezenes. Hry stoji 
asi cca. 700-1800 Ke. Bohuzel, my sluzby z prode- 
jem her zatim neposkytujeme, protoze...? A nako- 
nec “parak”, jak jsi napsal, je na brambory a my 
jsme parani. (Taky na brambory -JKL) (O, tomu 
nerozumim, co mam délat? -ml-) 





Husitské 11 
130 00 PRAHA 3 
Otevreno pondéli az patek 13-17 hod. 


ATLANTIDA 


Telefon: (02) 6279401 


AMIGA CD32 


CD prehravaé + hemi konzole 


NeletreZ1T RADING 


Create Adventure Game 3.1 











CD-ROM, RAM 2MB, AGA chips, 16,8 mil. barev, 
oviadaé, CD disk - hry Oscar a Diggers. 

Formaty CDTV, CD32, audio CD, audio CD + MIL 
audio CD + G, video CD, Photo Kodak CD. 


Kompletni test CD32 a popis CD formatt a pfisluSenst 
bude uverejnén v Casopise Atlantida News 1. 


\ _ SUPERVISION 


prenosna videohra s LCD displayem 


Obsahuje: 

hru Crystball 
baterie 
stereosluchatka 






















mung 


Tea en 


ostrova 


pans 









1 hra 
| Amiga 1200 HD 20 15.990 
AM IGA 1 200 Amiga 1200 HD 40 18.204 
e A fe ce x ~ te Amiga 1200 HD 80 19.690 
cesky manual + Cceske prostredi Amiga 1200 HD 107 91.976 
Amiga 1200 HD 130 21.771 
Amiga 1200 HD 210 22.263 
J em Amiga 1200 HD 250 23.247 
Amiga 1200 HD 340 24.600 
ah Amiga 1200 HD 420 26.322 
Monitor C1942, MicroVitec 15.375 





Veskere zbozi Ize zakoupit na uvedené adrese, Ci po telefonické 
objednavce Vam zasleme zbozi na dobirku. Informujte se na 
nejnovejsi ceny, nebo si vyZadejte upiny cenik s aktualnimi cenami. 
Pro prodejce vyrazneé slevy. Zadejte dealersky cenik. 











m KOMENTAR 


CD hry 


Hry na CD discich jiz 
nejsou nicim neobvyklym. 


ry se stale castéji objevuji na CD. Na 

tomto faktu neni nic k nepochopeni, 

protoze na jednu “duhovou placku” se 
vejde asi 640 MB dat. A mimo to, hudba pri 
hrach muze byt jesté kvalitnéjsi, protoze 
mnohdy jede primo z CD. To znamena, ze 
neni v zadném souboru a je na CD uloze- 
na primo jako track (stejnym zpusobem 
jsou na CD nahrany i pisnicky). Trh s CD 
hrama zacal byt pro nejvétsi vyrobce her 
zajimavy v roce 1993, kdy se objevily perly 
jako King’s Quest VI, Rebel Assault, The 
7th Guest a Return to Zork. Na hre The 
7th Guest firma Virgin v roce 1993 musela 
vydélat nepredstavitelné penize, kdyz jen 
za jeden rok prodala pres 570.000 kust té- 
to perfektni hry. Uvazime-li, ze cena hry se 
pohybovala okolo 65 US dolaru, tak zisky 
musely byt opravdu zavratné. S hrou Re- 
bel Assault tomu nebylo jinak, nebot firma 
LucasArts prodala hned prvni mésic po 
uvedeni hry do obéhu néco pres 250.000 
kopii. Na CD se hojné predélavaji i hry, pt- 
vodné vyrobené v délce maximalné nékoli- 
ka desitek MB. Vyrobce je obohati treba 
jen o néjakou animaci, nebo o namluveni 
vsech postav. Klasickym prikladem téchto 
her jou naptisiad Indiana Jones and the 
Fate of Atlantis, 
Kyrandia I-, Ra- 
i venloft na CD 
a spousta dalsich. 

CD-ROM se také 
vyuziva v hojné mi- 
re jako prezentac- 
ni médium, na kte- 
ré ruzné fray nahravaji svuj shareware, 
nebo jiné demonstracni programy. Pro do- 
spelé vydava v Americe firma Toolworks’ 
casopis novinek ze CNN. 

Poslednim a také asi nejzajimavéjsim vy- 
uzitim CD je vyuzivani CD diskt jako do- 
maciho videa. K tomu, aby se vam na ob- 
razovce v realném Case _ pohybovaly 
obrazky, ale potrebujete MPEG kartu. Ta- 
to karta totiz stihne v realném Case Cist 
a tim i rozbalovat komprimovana data 
z CD. Vezmeme-li v uvahu, kolik dat musi 
byt na CD umisténo a kolik MB zabere mi- 
nuta digitalizace, tak nezbyva nez valit o¢i, 
jak je jen mozné, ze se na dvé CD vejde de- 
vadesati minutovy film. Kartu MPEG jsem 
videl na vlastni oci zabudovanou do Amigy 
CD 32. Po vlozeni CDéka se vam “rozbéhl” 
film v super rozliSeni, se zvukem v CD kva- 
lité a jesté stereo. Tato karta stoji zatim asi 
néco pres deset tisic, ale vezmeme-li v uva- 
hu jeji Uzasne viastnosti, tak cena je vylo- 
zene sméesna. Zacinaji se délat dokonce vi- 
dea s_ digitahim prenosem na CD. 
Vyhodou digitalniho nahrani pred analo- 
govym je to, ze ani tisici kopie neztrati ani 
setinu kvality, jakou mél original. Zatim je 
na CD discich pouze nékolik filmu, jako 
Star Track, ale za néjaky ten rok budou 
vsechny zaznamy porizovany digitalné. 

Beast 











DOPISY CIENARU 
Morbidni prisery 

Vazena redakce Excaliburu, nedavno jsem si 
koupil Ex 28 a protoze nemam momentalné co 
délat, tak jsem se rozhodl Vam napsat a pékné 
kritizovat. Vlastnim Amigu 1200, jak jinak nebo- 
je to v podstaté nejlepsi domaci pocitadlo. O PC 
nechci mluvit, psat ani slySet. PC jsou morbidni 
prisery, nechutné mechanické vymysly matky 
prirody, nechapu jak muzou jesté prezivat. Proto 
také pozdravuji predevsim Jana Kleisnera 

a Martina Ludvika nebot oni védi co je dobré!!! 
(Dobré je vsechno, co neni spatné. A to mezi? To 
nevim. Tak jak to, ze to vim, kdyz to nevim? 

-ml-) (Yo! A 1000$ vyhrava... -JKL) (Vite, jak se po- 
zna inteligentni tvor? No preci tak, ze jeho zkrat- 
ka je vlastne zkratkou jména, jako je napr. JKL 
nebo -ml-. Rozhodné nemuzeme povazovat za 
zkratku podle jména takove uchylky, jako napr. 
Shadow, Beast, Lewis, Napoleon, Silver, Wotan, 
Dundy, Genagen, Snorchl, a snad Ted Johnson, 
sir Danny, Tickwa Haquel P. a to dokonce ani 
podle zdravého rozumu, ktery nam zbyva. Nevi- 
me rovnez, kam zaradit zvirata typu delfinu ne- 
bo masarek (takového dokonce ani nezname). Asi 
to taky neni podle zkratky. -ml- Ted k Casopisu: 
VaSe hitparada je stale stejna a nudna, copak 
tam ta redakce chrape? (Zas mé nékdo ruSi muj 
spanek.) (To bylo co? -ml-) Nebo zebricek nikdo 
neposila? (Hej, kde je tvuj zebricek, ha? -JKL) 

Dale nasleduje popis rozlozeni PC versus Ami- 
ga v Ex 28... 

Zaviram Excalibur a ptam se : kde je ta slibova- 
na rovnovaha mezi Amiga a PC? A kde jsou do- 
pisy a kde City? Sdéluji Vam tedy, ze PC zase ne- 
chutné vede. Uz vidim ty smichem potrhané 
parany Pécécek. (Potrhani Pécécékari? Kde? To 
rozhodné musim vidét -JKL) (UpIné na konec je 
nékolik pochval, za které dékujeme ale nebudu 
je opisovat.). S pozdravem Hunter z Kladna. 


Nazddrek Kladendku! Jsem ti moc vdécny za pék- 
ny dopis se spoustou konstruktivni kritiky a i to 
néco mdlo pochval mé poteésilo. Tvoje rozhorceni 
nad neschopnostmi PC je zcela pochopitelné. Jak 
sam pises, mas doma Amigu a nejlepsi pocitac je 
vzdycky ten, ktery ma dotycny pisatel doma. Ja 
jsem presvedcenim amigista, ale kdyz se PC néko- 
mu libi, vic neda se nic delat, blazny See 
s tim obsahem je erence. i Rdyz se pohoutine 

s tim néco délat. (O, snad ty nase snahy nepove- 
dou ke zlepseni! -ml-) Doufam, Ze toto Gislo i to 
silné opozdéné minulé je toho dukazem. Pis nam 
ddl své napady a snad pristé nezapomenes poslat 
hitparddu! (PC - to je vlastné zkratka! Ze by to ne- 
bylo tak spatné? No spise to nebude zkratka. -ml- 
JKL 


GRRR! 

Nazdar, otcové rodiny paranu!!! Uz to nemuzu 
vydrzet! Procitam znovu Ctenarskou rubriku 26. 
Cisla Excaliburu. GRRRR! Tolik pomluv na PC 

a jesté k tomu od Amigistu, kteri sina poradny 
pocitac sotva kdy sahli! 

Podle mého vénujete Amize prilis mnoho mis- 
ta. (bohaté staci dvojstranka) Hodnotici tabulky 
26. Cisla se mi libi, jenom jsem skoro nikde nena- 
sel, kolik zabira dotycna hra na harddisku. Roz- 
sirena Ctenarska rubrika je sice dobry napad, 
ale taky byste na uverejnovaneé dopisy mohli od- 
povidat, né je jen otisknout. Témér celé vaSi re- 
dakci fandim. Mi favorité jsou Dundy a Dolphi- 
ne. Tém preji vzdy to nejlepsi. Jinak byt vami, 
tak zlyncuji JKL a ML. O JKL bych se vyjadril 
takto: “Klekni si, amigisto a slizej prach z mych 
bot!” (Dékuji, jiz jsem po obédeé -JKL) (Ja jsem jesté 
neobédval, nezlob se, je teprve rano. -ml-) Také 
nemam prilis v lasce autora poznamek “pozn. 
vyd.”, a to také pro jeho vyznani. (Pozn. vyd . uz 
nejsou, uz je jen -ml- nebo -vyd-, téz zkratka -ml-) 





Podle mého by se méla paranska rodina roz- 
délit na kasty, pricemz nejvyssi by tvorili PC-cka:- 
ri, pak McIntoshari, pak ST-ckari, pak Ataristi 
osmibitaci, pak Spectristi, pak Commodoristi, 
pak dlouho nic a nejnizsi kastu, vsemi opovrho- 
vanou by tvorili Amigisti. Co Vy na to? 


Na to? Na to Ize snad jen Fici, ze jsi naprosto “vy- 
lizany” mozek, ktery ani nevi, co pise a patril by 
spise na psychiatrickou lééebnu. Nasledujici od- 
poved neni urcéena pro tebe, protoze s tebou bych 
se nezahazoval ani na okamzZik a jediné tvé stésti 
je to, Ze jsi neuvedl adresu a jmeno. Nelibi-li se neé- 
komu poznamky “pozn. vyd.”, nebo recenze od - 
ml-, tak ma prosté smulu, jelikoz obé jmenované 
osoby jsou jedna, a tou je vydavatel, ktery ma pro 
sté posledni slovo a vse zdlezi na ném. (Ne tak do- 
cela, to vis. Jsem dvojjediny, a to je fakt. Mam na- 
vrh pro vsechny, kteri vychvaluji svuj pocitac 

a tim padem i sebe: zucastnéte se soutéze o nejlep- 
stho hrdaée “Zlaty joystick”. -ml-) 


Tésime se na vase dalsi dopisy, ale bylo by mozna 
lepsi, Rdybyste k dopisu uvddeli alespon priblizne 
stari a jméno (koho? -ml-), abychom vedeli, s kym 
mame tu cest. Zkuste psat treba ndzory na jednot 
livé redaktory, nebo na Excalibur jako celek. 
Beasr, prehdtali a vyskryzeli K-ml-LJ§ 


EX V CERVENCI A V SRPNU 
Zbytkum prezivSsich ctenaru se omlouvam za 
opozdeéni minulého Cisla Excaliburu. Vzhledem 
k maturitam, ke zmenam v redakci a k nové gra: 
fické uprave Exaliburu jsme dali Excalibur do 
tiskarny pozdeji. K tomu se pridruzily dny volna 
(volno v pondeéli, Cyril, Metodéj, Hus, sobota, ne- 
dele), po které se v tiskarné netisklo, ale stacily 
se tam nahromadit zakazky. Néjakym zahad- 
nym zpusobem zapomeli Excalibur zaradit do 
nasledné zméneéeneého harmonogramu, takze do- 
slo k neuvéritelnému zpozdéni. Toto Cislo preda- 
vame tiskarné v predstihu, takze predpokladam. 
ze bude 1. srpna v prodeji. Protoze tedy asi vy- 
jdou dvé Cisla tesné po sobé, rozhodli jsme se 
pockat s Ex31 az na 1. zari. Excalibur 31 bude te- 
dy v prodeji az od 1. zari. Dalsi Cisla se pak bu- 
dou stridat vzdy 16. a 1. den v mésici. -vyd- 

wr | v a 





Amiga 

Prodam, Koupim, Vyménim hry na 
CD32. Plati stale. P. Menkina P.O. Box 
12, Ostrava 5, 705 00 

Prodam skoro novy harddisk 2.5" Wes- 
tern Digital Caviar 170 MB. Snadné pfi- 
pojeni napriklad do A1200. Telefon ve- 
éer: 6278641 M.Bren. Dohoda Jista! 


PC 


Poéitaéove hry, DTP, antiviry a utility pro 
MS-DOS i Windows, Katalog. disketa za 
49 dobirkou. Legalné a za nizkou cenu! 
Mikro HARSOF, 5. kvétna 30, 403 32 
Povrly. 

Shareware akéni hry od Apogee/ID 
The Doom 1.2 (2xHD/ 149,-), Blake 
Stone 2.0 (3.5" HD/89,-), Raptor 
(2x3,5" HD/ 169,-), od Epic MGames 
Xargon 1 3.0 (3,5" DD/79,-). Katalog. 
disketa 5,25” DD/ 19,- KE Ing. Vitd, 
Havliékova 103, 58601 Jihlava, tel./fax 
(066) 20618. 

Koupim starSi Up!nou, original balenou 
hru Ultima Underworld |. v disketové 
verzi, do 800 Ké. Jan Kodytek, Jugo- 
slavska 862, 517 54 Vamberk. 

NejvétSi nabidka novych public domain 
level pro Doom. J, Kozak Drahelicka 
59, Nymburk 288 02. 


C64 

VSE PRO COMMODORE 64 
Zasleme veskeré prisluSenstvi pro Vas 
pocitaé C64, napf.: Tiskarna s prisl. = 
2500,- 

Cartridge (20 funkci) = 395, 
Komplet “Podnikatel” = 390,- 

A mnoho dalsiho, katalog zdarma. 
Tel.: 02 / 53 11 61 po 16. hod. 
Skvéle hry pro C-64 na kazetach. Tel.: 
0321/20603 Roman 


o = 
Ruzne 
Uzivatelim Sharp MZ-800 nabizime mno- 
ho novych programd, her, literatury a peri- 
ferii! Piste si o kompletni katalog Fy BBS 
s.r.0.: PO. BOX 50,405 02 Dé¢éin Il. 
Prodam hry na Atari 800 XE/XL 
Seznam za Ké 3,- znamku. Dan Pavlik 
Hradistska 585 68709 BorSice u 
Buchlovic. Plati stale. 
II! 7.900 Ké véetné DPH !!!. Tiskarna 
inkoustova DeskJect 520, nova, 600 x 
300 DPI, 3 Strany za minutu, Latin2 
Cartridge (Ceské fonty). Laserova tiskar 
na Star LS-5, tiskne 5 str. za minutu, 
13.900 Ké véetné DPH. Apple Macin- 
tosh LC |I, 4 MB RAM, 80 MB HD + 
Klavesnice, my - 19.900 Ké, 
Ptejte se na adrese redakce. a 
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visi kvalita a cena VR. Nej- 
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Hracka za deset milionu. 





firtualni realita 


o to viastné ta Virtualni realita je? Jed- 


noduSe fFeceno (pro normalniho ¢Clovéka) jgam 


to znamena, ze Clovék, ktery se do virtu- 


_alniho sveta vnori, muze pohybovat vecmi — 


‘a prochazet mistnostmi v realném éase. Pra- 


- covat v realném Case znamena to, ze pocitaé _ 
pri zadani ukonu vse okamzité “spocita” a ih- 
ned to i zobrazi. VR by se dala prirovnat 


svym zpracovanim k vektorovym simulato- 


rum na osobnich pocitacich. Detailnost virtu- | 
alniho svéta je tedy dana vykonem poCcitace. | 
Neni tedy divu, ze se na VR nejéastéji pouzi | 
__vaji pocitace Silicon Graphics (SGI), rady In- 
digo. Pocitace SGI patri k tém HOH yROuney 


7 sim na svete. 


V zasadé rozligujeme ¢tyfi druhy zobrazeni _ 


VR. Prvnim a take nejlevnéjsim je tzv. Desk- 
top VR (stolni provedeni), které se sklada 
z osobniho pocitace s monitorem (Ize dokon- 
ce vyuzit i PC a MAC) a 8D vstupniho zarize- 
ni (o tom pozdéji}. Dalsim, v poradi druhym 

_zobrazenim je Projection VR, které je vlastné 

obdobou Desktop VR, ale misto monitoru se 
_ pouziva promitaci zarizeni. Tretim provede- 
nim je Simulation. VR, které je asi nejnaklad- 
_neéjsi, a proto se vyuziva ve vojenstvi a jako 


trenazery pro budouci piloty. Poslednim, a ta- 





nejen ze vam eobracue a svat, ais i re- 
aguje na polohu hlavy a to ve vsech Sesti moz- 


nych smérech. Helma byva jesté ve vetsiné — 
pripadt vybavena i sucess z, ze kterych Zn be 


stereo zvuk v CD kvalité. 


Kromé datové rukavice existuie jeste ae : 
_ni zarizeni, jako je napr. Spaceball, ktery vy- 
pada jako micek na po a reaguje na = 


_ ke asi nejzajimavéjsim typem je Immersion oS 2 


_ VR, Ktery obsahuje tu povéstnou helmu HMD 
a (Head Mounted Display). 
Dali soucasti, ktera. neni nezbyt- 





: né nutna, je datova rukavice, ktera Virtualni Realita je: 
ix nejjednodussich provedenich do- “digitalni simulace 
_ kaze do pocitace prevadét pohyb realného svéta po- 


ww ee 


ruky a v slozitejsich variantach mocipocitacuaade- veho snimace se pohybuje okolo | 
vam dokonce i umoznuje vnimat kvatnich kybernetic- 
- tepelné a hmatové podnéty Zpoct- kych metod. Oproti 
2D a 3D pocitaco- 
_ jehoz cena musi byt zavratna, kdyz vym vizualizacim se 

_ jen cena rukavice se pohybuje oko- VR odlisuje zejména 
lo 500 000 Ke (cena je jen orientac-  svoji interaktivitou, 
uplatnénou v real- 
_Projekcni helma je vlastné nor- ném Case.” Citovano 

Re i i zZ easopisu. Virtualni 


tace. Existuje dokonce i cely oblek, 


; - nia je bez DPH a dopravy.) 


realita. 


malni prilba, ktera ma na 
__predni strané dvé malé ob- 
_ razovky, na které se vam @ 
_ _promita obraz, ktery mate 

__vidét. Na rozliSovaci schop- | 
_ nosti helmy opét velmi za- | 


levnéjsi HMD se cenové 
a pohybuji okolo 300 000 Ké 
—_aty s nejvétsim rozlisenim 
se daji poridit za cifru s Cis- 


lem ¢ctyri na zacatku a Ses- 
ti nulami za nim. Helma 





jednoho mil. Ke. 


_zgnamy prvni virtualni operace, 
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na kterych se budouci medici uci. : 
Snaha je takova, ze vEGno ys se 








ee sezrani? -ml-) 
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HARDWARE 


upervi: 
méno: Supervision. Rodice: Quickshot 


Velikost: 20x12x3 cm. Hmotnost: 350 
g.Toto jsou zakladni fakta o vyrobku fir- 








my, jejiz jmeno je spjato predevsim s joys- 


ticky vSeho druhu. Tentokrat se ale nejed- 
na o zadny joystick, nybrz o prenosny 
hraci automat - handheld. Co z toho vyply- 
va? No preci, ze Nintendacke] Gem Boj 
(bojim, bojim -ml-) ma konkurenta. Hlavni 
rozdil mezi Gem Bojem (no dobra tak Ga- 
me Boyem) a Supervisionem je v cené, Su- 


_ pervision je mozno sehnat za 1 599 Ké (za- 
suvne moduly 369 Kc), kdezto Game Boy 


stoji okolo 3 000 Ke. Docela podstany roz- 
dil bych rekl. A co vSe ziskate v pripadé 
porizeni si Supervisiona? Tak hlavné to 
bude krabice s velikym napisem Supervisi- 
on. Dulezitéjsi je samozrejmé obsah oné 
krabice. Ze to jste vy, tak vam to prozra- 
dim. Sluchatka pro bezva stereo poslech, 
Ctyri tuzkove baterie a konecné zasuvny 
modul s hrou CrystalBall. Jak vypada sa- 
motny Supervision, je vidno z obrazku. 
Z toho je také na prvni pohled vidét po- 
dobnost s Game Boyem. Cernobily LCD 
display (rozliseni 25 600 pixel), dva cudli- 
ky “A” a “B”, dalsi dva cudliky “start” a “se- 
lect”, repracek no a samozrejmé jeden vel- 
kej Cudl na ovladani pohybu. Je zde také 


moznost na propojeni dvou Supervisiont 


ci pripojeni na adapter. Nechybi zde samo- 


-zrejmeé ani ragulace hlasitosti a kontrastu. 


Dosud skoro zad- 
nej rozdil. Nevi- 


dim, ze néjakej No jasi myslim, ze 


prijde, ale preci je- to je zrout rukou. 
den detail by se Super, ne? -mI- 

dal objevit. A to 

kloub na ohybani diplaye. Muzete si tudiz 
kazit o¢i ve dvou polohach. Super, ne? 

A ted budou nasledovat prvni dojmy po 
pouziti tohoto zarizeni. Hm. To byl mij 
prvni dojem. Nic moc jsem necekal a ani 
jsem niceho nedockal. Zvuk sice ujde, 
zvlast, kdyz si pouzijete sluchatka, pak ty 


_pazvuky slysite stereo, ba ne, tak hrozny 


to zas neni, lepSi nez PC speaker. O grafi- 
ce ani nema cenu se zminovat. A Crystal- 


‘Ball? No zadnej Perihelion to neni, je to va- 


riace na Arkanoida. Chvili jsem to hral 
a hie... ono mé to chytlo (...a sezralo -ml-). 
Je to sice blbost, ale pravé tahle blbost ta- 
kovyho odchovance dungeony a adventu- 
rami docela chytne, je to samozrejmé jen 
na chvili, ale i takova zména muze pobavit. 


2 Brzy se taky dostavily prvni nedostatky. 
_ Ovladani je moc citlivé, jenom jsem se toho 


trochu dotknul a prejelo to (prst -ml-) z jed- 
ny strany na druhou. Pak jsem se pokusil 
o regulaci kontrastu. N ejdrive nic a najed- 


- nou display cele} ztmavnul. Ctyri hodiny 
tocite a pak béhem jednoho centimetru 
blik tma, blik svétlo, stejné je tomu i se zvu- 
_kem. Ale co se dalo Gekat, ze jo? Jestli nevi- 


te co s prachama a chcete gamesit i na 


_cestach, v Cekarnach Gi ve frontach na Ex- 
~ calibur (Cekarna na Excalibur - to jako na 


popravu mecem? To se vam libi? No tohle! 
-m1-}, pak si Supervisiona kupte. (To chcete 
| Lewis 
_ K otestovani zapujcila firma Atlantida. 




























HRA CISLA 


Quantu 
No One Dreams Here 


Prvni film, ktery jsem kdy hral. A nebylo to tak spatny! 


nad kazdy z nas zajde obcas do kina na 

néjaky ten SCI-FI film, nebo se na néco po- 

diva alespon v televizi. Sedite, Sustite sac- 

kem od bonbont a napéti na platné gra- 
duje. Hrdina udéla nahle osudovou chybu (To 
proto, aby se mél pozdéji z Cceho dostavat). A vy 
si rikate: “Proc? Proé tak hloupé? Vzdyt bylo jas- 
ny, ze ho chytnou (nebo postreli, nebo odhali 
a podobne.) Myslite, ze byste byli lepsi? Rychlej- 
si? Pozornéjsi? Jste si tim jisti? OK, sezente si 
Quantum Gate. Je to totiz film, ktery si muzete 
zahrat. 

Prvni, co Vas zarazi, kdyz QG nainstalujete, je 
uvodni menu. Klasické polozky jako je “Load ga- 
me” a “Start new game” atd. neobsahuje, zato tu 
vsak najdete “Contens” a “Go to movie”. Tak te- 
dy jdeme do kina! A co ze to davaji? Prvni cast 
SCLFI sagy Quantum Gate. Uvod do déje je na- 
nejvys neoriginaini - Zemé v ohrozeni (tentokrat 
ekologickou katastrofou), zazracny objev davaji- 


RUT RUT ecco st Ge LAUT slag 


Michaels je jedna z nejlepe zahranych postav. 




















ci nadéji (hyperprostorova Brana a na 
nerosty bohata planeta AJ3905) a konec- 

né hrdina, ktery ma tuto misi splnit. Ne, # 

tak takové klisé to zas neni. Hrdina - And- 

rew Griffin - neni superman, na jehoz | 
bedrech visi osud celého lidstva. Je to by- 

valy student mediciny, jedno z méné vyznam- 
nych kolecek v soukoli vedecko-vojenské mise za- 
jistujici operaci “Eden on Earth”. AvSak zahy se 
z puvodniho vzruSsujiciho dobrodruzstvi stava 
velmi nebezpecna zalezitost, a to nejen diky 
agresivni hmyzi populaci na planeté AJ3905, ale 
zejména kvuli postupnému odhalovani skutecne- 
ho cile celé operace. 

Vic uz Vam toho z déje neprozradim, protoze 
byste z hrani nic neméli, ale vyjadrim se jeste 
kratce k interakci a k hrani QG jako takovému. 
Asi bych to nemél moc prozrazovat, ale cely pri- 
béh ma déjovou osu, kterou Vase pocinani nemt- 
ze naruSit. Co komu reknete a ktera mista nav- 


Drew jit. Tento 


Stivite sice déj ovlivni, ale jenom do urcité miry, 

a zasadni véci se proste stanou, at délate, co dé- 

late. Tim Vas nechci odradit, ale spiSe uvést na 

pravou miru prvni odstavec. Hra ve Vas sice vy- 

volava pocit, ze prave vyrceneé slovo rozhodlo 

o zivoté a smrti VaSi Ci pritelové, ale ve skutec- 

nosti je jinych nanejvys par dalSich scén a déj se 

stoci zase k jednomu bodu. Proto neni jako typ 

=a této hry uvedeno adventu- 

re, nybrz vyjimecne “film”. 

Ono to opravdu nic jiného 

neni. Samozrejmé, pokud 

se nedéje néco dulezitého, 

muzete se volné prochazet 

po zakladne, hovorit s lid- 

mi a skladat si tak dohro- 

mady cely pribéh. Jakmile 

vsak Drewa néekam povola- 

ji a Vy to nerespektujete, 

program prevezme ovlada- 

ni a dojde tam, kam ma 

fakt vSak prekvapivé vubec ne- 

snizuje zabavu z hrani, protoze skvéle udélany 

déj, zpracovani a koneckoncu i vétveni, trebaze 

se vraci vzdy k témuz bodu, je udelano pomérné 
dobre. 

Jak jste asi jiz pochopili, spise nez ze hry se bu- 
dete bavit z dobrého filmu. Studio HyperBole na- 
zvalo tento novy druh pocitacové zabavy Virtual- 
Cinema a ja osobné ho hodnotim velmi vysoko. 
Ma vSak jak klady, tak i Cetné zapory. Za nejvét- 
si nedostatek povazuji kratkou trvanlivost toho- 
to velmi narocného a ambiciozniho projektu. 
Stejné tak jako neznam nikoho, kdo by sledoval 
vicekrat se stejnym zaujetim tentyz film na vi- 
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deu, asi nikdo neprojde QG vice nez dvakrat; 
nez prestane bavit. No, a kdyz to spocitame: 
2x cca tri hodiny, to je Sest hodin dobré zabavy 
na jedno CD, jehoz cena se muze pohybovat asi 
tak okolo 1 500 Ke. Dalsim minusem je vysoka 
uroven znalosti anglictiny, kterou musite mit, 
aby jste se dokazali v déji orientovat. Pokud jste 
schopni bézné rozumét filmum v anglictiné, pak 
se Vas to netyka, ale vzhledem k tomu, Ze je vse 
v QG mluveneé, bézna znalost (tj. cteni + slovnik) 
tady nestaci. Poslednim zadrhelem je rychlost. 
CD-ROM neni nijak zvlast rychlé zarizeni a ob- 
razky, digitalizace, zvuky a hudba jsou véci vel- 
mi objemné a tudiz na prenos dat nesmirné na- 
rocneé. I kdyz existuje mnozstvi figlu jak aplikaci 
zrychlit (a autori jich u QG uzili pozehnané), 
presto je znat urcita zdlouhavost kazdého jedno- 


Jméno: Dr. Marksova. ZvlaStni znameni: nervova 
labilita. Nebo snad ma pro své trapeni duvod? 


Kolik asi ma ten pan dioptrii? 


Kdyz se obrazek hybe, zhrub- 
ne na mizernou tisicovku. 
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tlivého kroku. 

Vyse zminéné zapory se netykaji jen QG, nebo 
systému VirtualCinema (kromé QG existuje jesté 
projekt Silenstvi Rolandovo a chysta se QG IL), 
ale i vétSiny ostatnich interaktivnich multimedi- 
alnich platforem (napr. InteractiveDrama Trilo- 
bytu aj.). Quantum Gate je vSak bohaté vyvazi 
svymi kladnymi strankami. 

Grafika je unikatni. Cela zakladna je nakresle- 
na v 3D Studiu (?asi) a to v rozliSeni 600x240 bo- 
du v high-color, coz je 65 536 barev. Odlesky, po- 
loprusvitnymi materialy, stiny a podobnymi 
legrackami se to vSude jen hemzi a navic se to 
celé jesté velmi plynule hybe! I kdyz, pravé tady 
pouzili autori jeden z “urychlovacich” figli. Jak- 
mile se chcete pohnout nebo oto¢it, podlouhly ra- 
mecek se z obou stran zmensi, takze vidite jen 
stred chodby, coz chuzi zrychluje a navic to vu- 
bec nevadi. Pohybujete se po predem urcenych 
trasach, stejné jako v The 7th Questu, ale zde to 
nastésti nepusobi takové zmatky. Svét kolem se- 
be vidite “svyma ocima”. 

Dosud jsem se vSak nezminil o tom nejlepsim, 
tedy o aktérech pribéhu. Kazda postava ma svuj 
charakter, ktery je mozno odhadovat na zakladé 
rozhovoru, intonace freCci, gestikulace a chovani. 
Charaktery jsou velice dobre propracované 
a stejne jako ve skutecném sveté nejsou Cernobi- 
lé. Tady bych rad poznamenal, ze herci i rezisér 
odvedli opravdu dobrou praci. Z kazdého zabé- 
ru je citit profesionalita, kterou jsem citelné po- 
stradal pri hrani jinych her s digitalizacemi. Tak- 
tez kostymy a rekvizity jsou na urovni lepSsich 
filmu. Co se digitalizaci tyCe, nerozumim jejich 
kompresi natolik, abych je mohl odborné posou- 
dit, ale oproti tomu, co jsem uz vidél, mé pripa- 
daji daleko jemnéjsi a méné trhané. (Kdyby Vas 
to zajimalo, tak maji extenzi *.mov). Okna s jed- 
najicimi postavami se ruzné vrstvi na podlouhly 
obraz mista, kde se nachazite, jak si muzete po- 
vsimnout z uvedenych obrazku. Nékdy dokonce 
vytvareji ruzné obrazce, ale dtlezité je, ze jsou 
pokazde jine, takze se neomrzi. 

Take hudba si rozhodné zasluhuje pozornosti. 
Po grafice je hned na druhém misté v poctu za- 
branych MB. Za Cislo 56 MB muze z 97% Sest pis- 
ni, které jsou kompletné nasamplovany 16-bito- 
ve. Na zbylé misto se potom veslo jesté 43 MIDI 
skladeb a 115 doprovodnych nastroju. Midi pri- 
jemne podbarvuji ruzné Cinnosti a podle druhu 
akce hraje néktera z melodii ze skupin: klasika, 
pop, rock nebo post-moderna. Nejvic ale ocenuji 
prave ty samply, protoze jednak neni obvykleé, 
kdyz Vam pri hre hraje normalni zpivana pisnic- 
ka (pokud nemate zapnuty magnetak), a navic 
vytvari skvélou filmovou atmosféru. Zvukové 
efekty, jak byva u her této tridy zvykem, jsou 
cisté digitalizace, takze je nelze hodnotit jinak 
nez 100%. 

Ale ouha! Jak to, ze vSechno vychvaluji do ne- 
be, efektUm dam dokonce 100% a tabulka obsa- 
huje daleko nizsi hodnoty? Asi takhle: celé QG je 








viastne interaktivni intro o velikosti asi 600 MB 
k ubohe strilecce, ktera zabira néco kolem 0,5 
MB. Nechapete? No, pribéh zkratka vrcholi roz- 
hodujici bitvou proti nové létajici odrudé hmyzu. 
Zel, nepodarilo se mi sice z bitvy dostat obra- 
zek, ale predstavte si v klasickém rozliseni 320 
x 200 zbésile poletujici oSklivé nakreslené brou- 
ky po kterych stejné zbésile strilite (pohled stale 
“svyma ocima”) a oni se rozpadaji na prach. Me- 
Zi nimi klickuji Vasi spolubojovnici, kteri jsou 
predstavovani mizernou figurkou Sachového 
strelce. To vSe je trhané, hrubé a odehrava se to 
v krajiné (jestli vubec Ize jesté hovorit o krajiné!) 
tvorene Ccernou zemi a oranzovymi horami ve 
tvaru Cctyrbokeho jehlanu. A to neni vse! Spolu- 
bojovnici jsou po peti minutach do jednoho tuhy 
a proti Vam stoji asi tak 100 brouku a stale jesté 
prilétaji novi. Jste-li dostatecné sikovni, brouci 
nemaji Sanci Vam ublizit, protoze jsou daleko po- 
malejsi, takze vesele klickujete po herni plose 
a strilite potvory, kterych viditelné neubyva. Muj 
osobni rekord je 77 zasahu, pak mé nudou otu- | 
pene smysly prestaly reagovat a néco mé sezra- 
lo. Mimochodem - smrt je zde zpracovana velmi 
poeticky. 

Néjak jsem nepochopil, co tim autori zamySleli. 
Jiz v prubéhu interaktivni Casti hry muzete na 
tuto bitvu trenovat ve Virtual Reality systému, 
ktery je v jedné z mistnosti zakladny instalovan. 
To pokladam za dobry napad, ale ta finalni bit- 
va?!? Copak by sis tim neSlo trochu pohrat? 

Nicméné Quantum Gate je vynikajici pocitaco- 
vy film. Hratelnost maximalni, pritazlivost pri 
prvnim hrani taktéz, pribéh je skoro uvéritelny 
a prostredi detailné zpracované. Toto mé vysoké 
minéni je také mozna utvareno tim, ze na tomto 
poli zabavni tvorby zatim neexistuje zadna velka 
konkurence, takze neni s cim srovnavat. Ale 
i pres ten prehmat s VR a pres znacné hardwa- 
rove naroky tohoto “drobecka” - Quantum Gate 
je zkratka nutno videét. (Uz se teSim na dvojku). 

Haque. P. Tickwa | 
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Testovano na: 486DX2/66, 8 MB RAM, SVGA 1 MB, double-spe- 
ed CD-ROM, SB16 ASP. Pozadavky: 486SX/25, 8 MB RAM, 
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Vyrobce, rok: HyperBole + Media Vision, 1994. Zapujéil: Prington. 
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1942 The Pacific Air War 
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Létame i padame za druhé svéetove v Pacifiku. 


ak a je to tady. Dalsi letecky simulator z dil- 

ny Microprose uvidél svetlo svéta a my jsme 

ho dostali k zrecenzovani. Jeho nazev, a sice 
1942 The Pacific Air War (dale jen 1942), jiz sam 
dosti napovida o tom, kde a kdy se bude déj to- 
hoto leteckého simulatoru odehravat. 

Ano, je to tak. 1942 je pokracovatelem slavnych 
Redbaronu od firmy Dynamix a neméné slav- 
nyclr Aces Over Europe a Aces Over Pacific od 
téze firmy. Ale i Microprose maji s leteckymi si- 
mulatory jiz velké zkuSenosti, vzapomenme na- 
priklad Knights Of The Sky, nebo F15 III. 

V poli leteckych simulatortu vSak velmi vysoko 
vystoupil TFX. V dalsim textu se tedy pokusim 
srovnavat jednotlivé schopnosti 1942 s témito 
“ostrilenymi” simulatory. 

Nyni vite, o Cem ze to vlastné budu psat a mt- 
zete se v klidu pustit do nicim neruseného Cteni. 

Hmm, cim bych tak asi zacal. Nejlepsi bude, 
kdyz zacnu tak, jak se zacinat ma, a to zacat- 
kem. 1942 je dodavan na v baliku, ktery obsahuje 
Sest instalacnich disket, dvé brozury (jednu 
o hre samotné, druhou o létani a letadlech), po- 
pis ovladani a dvojlist s technickymi radami. In- 
stalace samotna.je velmi jednoducha, probiha 
pokojné a za chvilku uz mate 1942 nainstalova- 
nou. 

Prvni, co po spusténi hry velmi prijemneé pre- 
kvapi je intro. Grafika na profesionalni urovni, 
velmi dobry zvuk, dokonalé animace, to vSe radi 
intro od 1942 k nejlepsim. Vétsina drive zminova- 
nych her proste 1942 nesaha ani po kolena, co se 
ovsem tyce jenom intra. 

Po odklepnuti uvodniho screenu se vam objevi 
znamé menu, kde si muzete vybrat, co chcete deé- 
lat. Jak jiz bylo zvykem v Redbaronech, nechybi 
zde kariéra pilota, jednotlivé mise, prohlizeni 
a editovani filmu z misi, ani konfigurace ovlada- 












+ Dokonalé intro 
+ Dobra grafika a zpracovani 
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Testovano na: 486DX33, 16 MB RAM, 340 HDD, SG NX PRO 
16. Pozadavky; 386S5X, 580 KB konvenéni paméti a 1,6 MB EMS, 
15 MB HDD, VGA. Existuje na: PC. Vyrobce: Microprose, 1994. 
Zapbjéil: Prington. Testoval: Dolphine ie 
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ni a zvuku. Ma vsak néco navic. Néco, co jsme 
mohli vidét az v TFXku. Je to “mission builder’, 
kde si muzete vyrobit vlastni misi (navolit s koli- 
ka a jakymi letadly poletite vy, a s jakymi nepri- 
tel). OvSem jedna véc ani v TFXku nebyla. jsou to 
bitvy z pohledu veliciho dustojnika. Jedna se 
o strategickou soucast 1942. Jakozto nejvySsi 
“zvire” vidite kompletni mapu oblasti Pacifiku 
a vsechny vase dostupna letadla, letky, letisté 
a veSkereé ty cerepeticky okolo. Vy davate rozka- 
zy a piloti a personal je plni. Tak muzete hlidko- 
vat kolem bojovych lodi, prozkoumavat oblast 
a kdyz narazite na néjaké nepratele, muzete dat 
povel k utoku, nebo se stahnou a vlakat neprite- 
le do pasti, popripadé chvilku pockat, nez budou 
mit vase letadla prihodnéjsi pozici k utoku. Hlav- 
ni véc je, ze kdyz dojde k bitvé vy necinné prihli- 
zite a Cekate, az vam oznami vysledek, kdo ztra- 


















til kolik letadel, kolik muzu, kolik lodi. 

Nutno vSak jesté rici, ze v kterékoliv z bojo 
vych polozek hlavniho menu si muzete vybrat 
jestli budete bojovat za Americany, nebo za Ja 
ponce. 

Dost vSak jiz bylo veSkerych vybéru a popisu 
vrhneme se primo na akéni Cast celé hry, kterot 
je, jak uz to u letovych simulatort byva zvykem 
létani s letadly a bojovani proti nepriteli. Nebu 
du vas obtézovat tim, co stejné vSichni o letu v le 
tadle vite a prejdu primo k technickému zpraco 
vani. 

Zacneme ovladanim. 1942 podporuje téméi 
vsechny klasické zpusoby ovladani od klavesni 
ce, pres myS a ruzné typu joystick, az po nozn 
pedaly. VeSkera testovani ovladani byla hodno 
cena jako velmi prijemna a neCcinila zadné pro 
blémy. 

Dalsi strankou hry jsou zvuk a hudba. U 194¢ 
jsou na standardni urovni, nic mimoradnéhc 
proti svym predchudctm (viz vySse). Tim ovser 
nechci rict, ze by hudba u 1942 nebyla nic moc 
Naopak, je velmi kvalitni, ale v posledni dobé je 
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kvalitni hudba u vétSiny her, takze at se snazim 
sebevic, nemohu ji nazvat jinak, nez velmi kvalit- 
ni, presto prumeérna. 

Na konec jsem si nechal asi nejobsahlejsi cast 
technického zpracovani hry - grafiku. Progra- 
matori odvedli dobrou praci. Detaily vSech leta- 
del, lodi, zemé, more a konec koncu i nebe, to je 
néco, co jsme mnohokrat nevideéli. Jedini srovna- 
telni jsou opét TFX, které se 1942 blizi zezadu 
a Strike Commander, ktery je stale jest€ o néco 
lepsi. Jak to vSak jiz byva, dobra grafika jde na 
ukor rychlosti. Hra chodi pouze na pocitacich 
S procesorem 80386 a vySSim, ale i na redakcni 
486ce byl let pri plnych detailech trhany. Z pred- 
chazejici véty jste mohli vyCist, ze v 1942 jdou na- 
stavit detaily. Ano, v této hre muzete nastavit té- 
mér vsechno. Od detailu zemé, pres detaily lodi, 
az po vase vlastni a vSechna nepratelska letadla. 
Také muzete snizit vzdalenost, kam jesté pocitac 
musi vSechno propocitavat a zobrazovat. Tim 
muzete dosahnout velmi podstatného zvySseni 
rychlosti a pokud si s detaily chvilky pohrajete, 
zvysite rychlost, aniz by to zretelné ubralo na 
kvalité obrazu. 

Pres vsechny technické klady se mi samotny 
déj hry zdal takovy ... divny. No posudte sami. na 
misto stretu musite doletét sami, a prestoze mu- 
zete pouzivat zrychleny Cas, nebo primo Casové 
skoky, jedna se o velmi zdlouhavou proceduru. 
Muze se vam také stat, ze to prezenete, a nepra- 
telé prosté odleti, aniz byste se dostali do boje. 
Vase mise byla sice splnéna, ale vy jste si vubec 
nezastrileli. Jelikoz vSak nejsem ostrileny “sma- 
zi¢ simulatort”, je mozné, ze vam to pujde lip. Ja 
vam mohu uz jen pouze poprat presnou musku 
a zlomte vaz. DoLPHINE 
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Allan Border’s Cricket 








Co vam budu povidat. Kriket je sice sport, ale pro mé byl 
Spanélskou vesnici do doby, nez si jsem si vyhledal pravidla. 
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o té doby jsem znal kriket jen z knihy 
Patricka Ryana Jak jsem vyhral valku 
a vedél jsem tedy, ze kriket je hra pro 
dva tymy o 11 hracich. Jo a vlastné jsem ho 
vidél hrat, ale to bylo ve filmu Kral Ralph, 
takze proto jsem i pro vas vyhledal néco 
malo o kriketu (viz. souvislosti). Ale ani s temito 
informacemi jsem nebyl o moc moudrejsi. Tak 
jsem to spustil. Objevil se obrazek nejakeho 





Palkovaci hra anglického puvodu, ve které se 
11-ti Glenné druzstvo snazi ziskat vétsi pocet 
prebéht mezi dvéma malymi brankami nez 
souper. Stal se zakladem vetSiny modernich 
palkovacich her; pevna pravidla od roku 1727. 
VétSinou se hraje na ploSe 165x155m, palka 
ma délku 96.5cm, prumér micku max.7cm, 
hmotnost 160g. Lewis 


chlapka a napis Allan’s Border Cricket. Ve svete 
kriketu to bylo anebo jesté mozna je néjaky vel- 
ky jméno, ale mé to jméno nerikalo vubec nic. 
Zkusil jsem prohlédnout néjaké knihy, ale ani 
tuk. Tak asi neni zas tak dulezitej, jedeme dal. 
Privitalo mné uvodni menu. V ném bylo mozno 
naeditovat si novy tym Ci zménit néjaké néco ko- 
lem hry. Kdyby to byl treba fotbal, tak bych to 
privital, mohl bych si udélat treba Bohemku 
apod., ale zde mi to bylo na nic. Tak jsem dal hru 
a Cekal. Pri losovani kdo putjde prvni na palku 
jsem zvolil pannu a mince se vyhodila do vzdu- 
chu. Vyhral jsem a Sel na palku. Takove vitézstvi 
to zas nebylo, protoze jsem jenom Ccumel jak puk 
a nevédél co délat. Po chvili jsem pochopil jak od 
CO SLL al a, BES) 








bd ltle 





_ +zpracovaninetradicniho sporttu|S P O R T 





“Testovano na: Amiga 500, 2,56 MB RAM, Pozadavky: doporucena 


palovat, jak béhat apod. Nasteésti se 
to alespon vzdaleneé podoba base- 
ballu, takze to Slo, ale stejné to ne- 
stalo za moc. Pak jsem zacal naha- 
zovat a muj zbyly optimismus mne 
hned presel. Nechapal jsem, jak 
pridat silu pri nadhozu a co vubec 
délat. Za chvili to bylo 18:3 ve pro- 
spéch soupere. Tak jsem to zabalil 
a zvolil hru pocitace proti pocitaci. 
No a hned to slo. Konecné jsem 
jakz takz trochu alespon zhruba 
néco pochopil. No a kdyz uz nic ji 
ného, mohl jsem posoudit grafiku 
apod. Co se grafiky 
tyce, tak je docela 
super.  Postavicky 
hracu jsou’ velké 
a dobre nakreslené, - 
horsi uz to je s ani- 
macemi. Ty jsou 
dost amatérske. Pri- 
hozy na “domaci 


Smesenedl 
ings yond 


peat 


metu” (nevim jak se 
tomu u kriketu rika) 
maji podobu nataze- 
ni ruky a nasledne- 
ho letu mi¢cku. No 
nic, stejné jsem to 
brzo zabalil. Nevim 
o co jde, a proto ‘a: 
mne to néjak zvlast nenadchlo. To mate jako se 
strategii, u které nevite co délat, to vas pak taky 
nebavi. Mozna se néjaky priznivec kriketu najde 
a tuhle hru si poridi a mozna i zahraje. Ja tim 
priznivcem ale rozhodné nejsem. Lewis 


ES a iM ~ 









+ hezka grafika 
- §patné animace — 
- jen pro znalce kriketu 


Hard Ball Ill 80 
Summer Games 77 
Bo Jackson Basseball 72 


| Street Baseball ie 55 
Amiga 1200. Vyrobce, rok: Audiogenic, 1993. Testoval; Lewis 
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Great Naval Battles 


Vol. 2. 
Guadalcanal 1942-43 





7. prosince 1941 napadlo japonské letectvo bez vyhlaseni valky zakladnu U.S.A. Pearl Harbor. 


Oo pocatecnich uspéesich a nasledné po 
prohrané bitveé u Midway se valecne 
operace prenesly na jih. Japonsko se 
snazilo zabranit Americanum v pristu- 
pu k Australii. Klicovymi se staly Sala- 
mounovy ostrovy, zejména nove zbudovane ja- 
ponské letiste na ostrové Guadalcanal. Presne 
za osm mésicu od vstupu USA do valky zacaly 
obé armady operovat v prostoru Guadalcanalu 
a namorni a letecké bitvy se zde tahly s ruznou 
intenzitou temér po pét mésicu. 31. Unora ‘43 by- 
lo konecné rozhodnuto ve prospéch Spojencu... 
Dnes je vSak teprve 25. srpna roku 1942, 10:00 
dopoledne... 

Velké bitvy druhé svétové valky jsou vdécnym 
tématem pro vyrobce strategii a simulaci vSeho 
druhu. Vzpomenme kupfrikladu na legendarni 
bitvu o Britanii zpracovanou v Reach for the ski- 
es, simulaci létajici pevnosti B-17 v Tichomori ne- 
bo castecné strategickou AV8B Harrier Asault, 
Dogfightera atd... Jisté vite, ze tyto hry jsou letec- 
ké simulatory. Ted se vSak SSI pokusila o néco 
originalniho. Prichazi s cistou bitevni strategil, 
v niz mate jediny ukol: dovést sérii bitev o Gua- 
dalcanal do vitézného konce at uz na strané 
Spojencu nebo Osy (tedy Némecka, Italie a Ja- 
ponska - pozn. aut.), historie - nehistorie. 

Krome napadu a vytecného zpracovani je na 
této hre pozoruhodnych hned nékolik véci. Prvni 
co Vas prekvapi, sotva GNB spustite, je nezvykle 
vysoké rozliseni. Hra bézi v grafice 640x480 bo- 
du pri tradi¢nich 256 barvach. Nejde vsak o re- 
voluéni pocin, jak by se mohlo na prvni pohled 
zdat. Jednak uz tady néco takového bylo (tusim, 
ze néjaky ten golf) a kromé toho, kdo se pozasta- 
vuje treba nad rozlisenim Windows? Co?!#? Ze 
nechapete? OK, vysvetlim. GNB je totiz tak stra- 
tegicka strategie, ze se sklada ze samych menu, 
oken, knofliku, map a prepinadel, takze se v ni 
v podstaté po celou dobu nic nehybe. Toz, to ma- 
te tak. Jako pozadi pod menu, mapy a tabulky 
slouzi ve vétSiné pripadu moc pékné barevne ne- 
bo cernobilé tonovaneé fotografie. AvSak naléza- 
te-li se v néjaké konkrétni lodi, pozadi se razem 
zmeéni a Vy mate pred sebou méné povedeny ob- 
razek predstavujici vnitrek lodi. A jak uz to tak 
byva, takova lod ma vétSinou néjaka ta okna 
a skrze né je Casto vidét i ven. No a na mori se 
vesele prohanéji vlastni i nepratelské lode, 
zblunkaji strely a obcas se objevi i néjaké to leta- 
dlo. Ackoli se autori snazili, na prvni pohled je 
patrno, ze se vSe sklada ze Ctverecku, ktereé se 
zvetsuji, kdyz se priblizujete a zmensuji, délate-li 
véc opacnou (pri prilisném priblizeni narustaji 
do gigantickych rozméru). Jde totiz jenom 








NT. 











o zpestreni, které nema zadnou praktickou hod- 
notu. Po vétSinu hry je stejné obrazovka zaplne- 
na ruznymi okny a meny, které vyhled z lodi pre- 
kryvaji. 

Druhé prekvapeni Vas ceka pouze v pripade, 
ze jste majitelem zvukové karty. Muzete dvakrat 
hadat, coze to mam na mysli. Tak jako tak to asi 
uhodnete. Hudba... to neni, takze to jsou zvukove 
efekty. Vskutku, jestli nevite jak to rve, kdyz ser- 
vomotory nataceji torpédovou strilnu a jak zni 
zblunknuti bomby dopadnuvsi tésné vedle lodi, 
GNB Vas zcela pouci. Kromé zvuku bojové vravy 
vsak umi i spoustu takovych téch cink, cvak, pip 
aj., které se ozyvaji, kdyz otvirate a zavirate ok- 
na, zoomujete v mapé, mackate tlacitka atd. 
Windowsovskeé “tada” je ve srovnani s tim dile- 
tantsky pokus. Jesté zminku k hudbé a jdeme ko- 
necné na tu strategii. Hudba je zde sice dobra, 
bohuzel velmi jednotvarna. Neékolik bojovych na- 
pévu pri ofenzivé, trudna melodie pri prohlizeni 
stejné trudnych statistik, ale vétsinou jen ticho 
nekonecného oceanu... 
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Hra je rozclenéna do nékolika scénaru, které 
jsou serazeny podle obtiznosti. Nejlehci (vyuko- 
vy) je bitva dvou bitevnich lodi na volném mori. 
Poslednim a nejtézsim je zaverecna bitva o ja- 
ponské letisté na Guadalcanalu, kdy mate k dis- 
pozici minimalne tricet lodi, mnozstvi letadel 
a pozemni divize. V zasadé existuji tri hlavni 
ovladaci menu. Za prvé je to rizeni jedne kon- 
krétni lodi. To je podrobneé rozkresleno na obraz- 
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ku s popiskami. Zajimaveé je zpracovana mapa, 
kterou lze zoomovat od celkového pohledu na Sa- 
lamounovy ostrovy, az po pohled na konkrétni 
lod, jejiz velikost je pak asi 4 cm. Pohyb v mapé je 
na to zvyknout. Mapu naleznete i na druhém 
ovladacim panelu, kterym je rizeni celé flotily 
z vlajkové lodi. Toto ovladani poskytuje prehled 
o utvaru, v némz se lodé pohybuji, o celkovém 
stavu letectva a o navazanych kontaktech. Tre- 
tim zpusobem je ovladani ze zakladny, kde sesta- 
vujete flotily, opravujete lodé, nakladate vojaky 
a odkud také ridite pripadné pozemni operace. 

Toto vSechno jsou hlavni, rekl bych, centralni 
ovladace. GNB vsak umoznuji vic! Klidné muze- 
te prenechat rizeni celé operace automatice ne- 
bo nastavenym kurstum a zalézt si do libovolneé 
palebné véze, kde si sice nemuzete zastrilet pri- 
mo jako v simulatorech, ale lze odtud pozorovat 
bitvu a také urcovat druhy strel a spoustu jinych 
véci. Stejné tak muzete svuj Cas vénovat torpedo- 
vani cizich lodi. nebo osobnimu rizeni zachran- 
nych praci v pripadé, ze cast lodi hori nebo je 
zatopena. Budete-li se temito malickostmi zaobi- 
rat moc casto, bude Vase absence v globalni 
strategii asi citelna, ale na druhou stranu vycvi- 
ceny hrac ma daleko vétsi uspésnost (napriklad 
pri torpédovani) nez automatika. A konecne: 
jestlize Vas to uz opravdu nebude bavit, vzijte se 
do role valecného zpravodaje! Kdekoli v sirém 
oceanu muzete umistit svoji kameru a tocit a to- 
Cit a tocit a... 

..a upIné na zavér jsem si nechal nékolik sub- 
jektivnich pocitt:. Graficky i logicky je veskere 
ovladani udélano primo ukazkove. Zvyknete-li si 
na par “horkych klaves” (teplych klapek - pozn. 
Leif Mongolson), snadno se okamzite dostanete 
tam kam potrebujete. Navic se nikdy nedostane- 
te do zmatkt v dusledku Casové tisné, protoze 
hru lze kdykoli zastavit, nastavit nebo zkontrolo- 
vat vSechny ovladace a pak ji klidné zase spustit 
(a to hned v nékolika moznych rychlostech). To 
svéd¢ci také o tom, ze strategické jadro GNB je 
diilezitéjsi nez honicka s Casem. Mimochodem, 
davejte si pozor na pocasi, Cas a podobne “ma- 
li¢kosti’”. Ty totiz pravé, v této do detailu dovede- 
né hre (a ve skutecné valce také), Casto rozhodu- 
ji. Také si naivné nemyslete (jako ja...), ze je treba 
ziskat Guadalcanal za kazdou cenu. Mé spojene- 
cké vojsko ho sice nakonec obsadilo, ale diky vel- 
kym ztratam lodi jsem prohral. 

Tak to by bylo asi vSe podstatné. GNB je roz- 
hodné jedna z téch her, které zaméstnaji Vase 
mozkové zavity na velmi dlouhou dobu. (Pro pri 
klad: dvé hodiny skutecného Casu trva cesta na- 
kladnich lodi ze zakladny Espiritu Santu na Gu- 
adalcanal provazena samozrejmé nejakymi 
témi manévry bitevnich lodi atd... A to jsem ma- 
ximum véci nechaval na automatice!). Ja osobne 
prilis nefandim modernim valecnym strategiim, 
ani modernim valkam, ani valkam vubec, ale 
GNB je zalezitost cisté intelektualni zabavy 
a protoze si myslim, ze je jednou z nejlepsich, ne- 
mohu jinak nez poprat casté: “Tekikan Geki- 
chin”! Haque P. Tikwa 
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statistiky, zpravy atd. 
‘kontrolky zvuku, hudby aj. | néco jako encyklopedie lodi, letadel, torpéd a zbrani 


i 


load, save, quit, exit 












rizeni viajkove lodi - 
rizeni stavajicilodi ——, | 
kontrola hiavnich zbran ; Sr eatice 
kontrola sekundarnich zbrani - : : 
rizenitorpéd - cae 
rizeni eicbnich sil —eeee ee 
rizeni zachrannych pradi Rit sae teeT 

pohled z neutralniho oa nebo zjiné lodi —— 


— zooming mapy 





centrovani mapy 


~ kontrola vzdusnych 


filtry zobrazeni sil na konkrétni lodi 
na mapé d oct 
(vlajky, jmeéna lodi...) | ~ kontrola posSkozeni 
oe ~~ kontrola valecnych 
operaci 
zapnout / vypnout navigace pro danou 
mape - fod’ (nyni aktivni) 
ee kontrola torpéd 
-—- wu dané lodi 
a i A | x zahajeni 
So fal ae ‘ \ a zastaveni chodu hry 


, Pomér eventos hry a reainého Casu 
“nazev lodi a jeji tchudcics parametry (po dvojim kliknuti) 
 prepinani mezi isancunpnl lodemi 


ukazatel nakladu (momentainé vypnut) ~ a 
ukazatel paliva (momentainé zapnut) 
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Zase fotbal! Opravdu, Sierro, se musis opicit po ostatnich? Neni to ale tak Spatné... 


ve vSsem. V tomto pripade se sice nejedna 

primo o Sierru, jde “jen” o Dynamix, tedy 
o kus Sierry, ale stejné. Nejprve jeji nejznaméjsi 
pusobeni na poli adventure, potom simulatory 
jako napr. Red Baron, pak to byly Incredibled'ac- 
ké strategie, trocha oddechu u jejich karet Holly 
Classic a ted’ zkouSi své Sstésti i v oblasti sportu. 
Nutno ovSem poznamenat, ze vSechny ty pred- 
chozi pokusy dopadly dobre a vétSina z nich je 
dodnes zaznamenana na nejednom harddisku. 
Proto jsem doufal, ze ani tentokrat zklaman ne- 
budu. Neni divu, ze s tim prisla Sierra pravé le- 
tos. Vzdyt v letoSnim roce, tedy v roce svétového 
fotbalového Ssampionatu, se da predpokladat, ze 
se s ruznymi fotbalky roztrhne pytel. Kousek to- 
ho pytle se uz natrhl a z té dirky uz néjaky ten 
fotbal vypadl. Po nové verzi Manchasteru Uni- 
ted, je to pravé sierracky fotbal a letos rozhodné 
nebude posledni. Ocekava se novy Sensible So- 
ccer, FIFA Soccer od Electronics Arts (pry ma vy- 
padat jako jejich NHL!) a dalsi. Pro priznivce fot- 
balu, a to nejen toho pocitacového, to je paradni 
sezona. Priznivci treba strategii se zas mohou teé- 
sit na néjakou svétovou valku, to bude strategii, 
ti se budou mit. 

Ted je ale k tomu novému sierrackému vytvo- 
ru. Zase to byla trefa do Cerného, kdo umi ten 
umi. Jak jste jiste pochopili, budete hrat letosSni 
svétovy Sampionat. Samozrejmé, ze rozdéleni 
muzstev do skupin v této hre je stejné jako pri 
skutecném Sampionatu. Na zacatku si muzete 
zkusit trénink pokutovych Ci primych kopu, 
zkuste to bude se vam to hodit. Pokud jste ready, 
muzete se pustit do mi ied si jedno z 27 


T: snad ne,.zase ta Sierra! Ta to zkousi snad 


ft la. 


FIFA = Federation I iiecnacinale de Football 
Association. Mezinarodni fotbalova federace. 
Nejvyssi svétovy fotbalovy organ, zalozen 
21.5.1904 v Parizi. Sidlem FIFA je od roku 1932 
Zurich. FIFA ridi predevsim mistrovstvi svéta 
a fotbalovy turnaj na OH. Cesky fotbalovy 
svaz Clenem FIFA od letoSniho roku (predtim 
jako Cs.fotbalovy svaz). Nynéjsim predsedou 
je od roku 1974 Joao Havelange z Brazilie. 
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muzstev (ne, to neni muj preklep, opravdu jich 
zde je 27. Navic tu je Anglie, Francie a celek na 
naeditovani) a pustte se do hry. Ja jsem provedl 
to samé a brzy jsem se zdésil. Jednalo mozna jen 
o malickost, ale podle mé podstatnou, a to o jmé- 
na hracu. Sice s trochou fantazie se da poznat 
o koho se jedna, ale ty zkomoleniny se nedaji 
prehlédnout. Bebbitae misto Bebeto, Prudehome 
misto Predhome, Brayma misto Brehme atd. Ne- 
chapu proc jsou ta jména takhle zkomolena. 
Vzdyt to muselo dat vétsi praci je takhle zkomo- 
lit nez jen nechat ta prava jména! Ale co, pri hre 
to zas tak nevadi. 

Na hristé vbiha 22 hract (alespon ze tohle ne- 
spletli) a... rozhodci! Ty jovka. To jsem snad jesté 
u zadného fotbalu nevidél, aby po hristi pobihal 
rozhodéci, to Cumim. Ty jovka, u postranich Car 
béhaj i pomezni rozhodGi, no v tomhle asi Sierra, 
resp. Dynamix, drzi prim. Jsem zvédav, jaka dal- 
Si prekvapeni mne Cekaji. Jé, on ten rozhodCci 





piska a rozdava karty (nikoli VISA karty Ci mari- 
asky nybrz prekvapive karty zluté a Cervené), to 
jsou hezky animace. Dobry, to ina ty zkomoleny 
jména zapomenu. Tak to jsme se pokochali ani- 
macemi, co takhle ted néjakej zvuk. Jé, ono to 
mluvi, ne ze by to by néjak ukecany, ale alespon 
to oznamuje standardni situace. Pravé mi to 
oznamilo trestny kop. Nastavim uhel a silu a... 
gool, tak ne, gdl z toho nebyl, brankare jsem se 
sice i pres jeho hezkou robinsonadu prekonal, 
ale jakési zazvonéni mé upozornilo, ze soupertv 
brankar ma obé tyCce spravne postavene. Jestli 
se na to chcete podivat znova, staci zmacknout 
Fi a muzete si to pretacet az do zblbnuti, ne-li 
déle. Samé dobré véci, ale jesté jednu chybicku 
jsem objevil. Hraje se sice Cisty Cas, Casomira se 
tudiz stopne i pri kopnuti mice do autu, ale preci 
jen skoncit zapas v okamziku, kdyz mic leti do 
prazdné brany, to by byt nemuselo. To mé doce- 
la naStvalo, zvlast kdyz ten mic letél do soupero- 
vy brany, ale nalada se mi hned zlepSila, kdyz 
jsem videl, jak rozhodci honi hrace ve snaze udé- 
lit mu kartu. 

Hodnoceni tohoto fotbalu shrnu do tri slov, pro- 
toze nechci plytvat zbytecné moc mistem, které 
by se dalo vyuzit treba i na jinou recenzi, na jiny, 
lepsi fotbal anebo na uplné néco jiného, a proto 
tedy jen velice strucné zavérem zhodnotim tak- 
to: Je docela super. Hodné Stésti pri hre a Brazi- 
lii zdar preje Lewis 
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AMIGA 


Darkmere - The Nightmare’s Begun 


Hlavni hrdina elf, pritel clovék-mag, nepratele orci a draci, ale neni to fantasy. 
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ovim vam jeden tajuplny az désuplny pribéh 
Pisin. bojim -ml-). Bylo jedno malebné kra- 
lovstvicko, které si v klidku zivorilo. Jednoho 
dne se ale objevil drak, v hradé bylo relativne 
bezpecno, ale okolni vesnice byly bez Sance. 
V_ okolnich lesich Zijici elfové s témito lidskymi 
problémy nechtéli nic mit, ale jeden z nich, Gil- 
born znélo jeho jméno, chtél pomoci. A prestoze 
to znamenalo vécné vyhnanstvi od elf, vydal se 
spolu se svym pritelem magem Maltharem, na 
draka. Nebudu to protahovat, Gilborn, s mago- 
vou pomoci, vyhral a brzy byl zvolen kralem. 
A kdyz byla pobliz hradu nalezena jeden vycer- 
pana pohledna elfka, bylo stésti dokonalé. Brzy 
mél prijit na svét i jeho syn a podle starych 
zvyku se elfské dité mélo narodit v lese. 
Druhy den, kdyz se stale nikdo nevra- 
cel, vypravil se do lesa sam kral. Nasel 
vsak jen svého syna, ale ji uz nikdy vic- 
krat nespatril. Syn rostl a’silil, ale otec 
stale truchlil. A kdyz zlo opét zesililo 
a orci zacali napadat kralovstvi, on 
sam nezakrocil a jeho syn, Ebryn, na 
to nestacil. Tak se zlo usadilo v jeho ze- 
mi. Kral pak pochopil, ze se musi zakro- 
cit, ale protoze byl stary, musel ho zastou- 
pit jeho syn. Dostal ukol najit starého maga, 
dostal mec, kterym draka zabil a ktery se zalesk- 
ne v blizkosti zla, a dostal krystal, diky némuz se 
muze s kralem spojit, ale jen pétkrat, protoze 
krali jiz ubyva- 
lo sil. 

Takze co ted? 
To je prece jas- 
ny. Vemte joys- 
ticky a muzete 
ovladat Ebry- 
na, hrdinu této 
hry. Tak zhruba 
toto se dozvite v uvod- 
nim intru. No intru, static- 
ké obrazky s textem, podbarve- 
né tajemnou hudbou. To intro ma, 
spise jeho druha cast, ale jestée jednu ne- 
vyhodu. Nejde totiz zruSit, nemyslim tim smazat, 
ale preskocit ESCapnout nebo tak néco. Snazil 
jsem se vSemozné, ale uspéch se nedostavil. Nej- 
horsi na tom je, ze se na 
ni musite koukat, i kdyz 
LOADnete pozici, a to 
docela brzo nejen omrzi, 
ale az ..nastve (kdyz 
mam byt slusnej). No nic, 
mezitim si zas na druhou 
stranu muzete uvarit ka- 
fe, najist se Ci néco takoveho, 
bezva ne? Nyni jiz k samotné hre. 
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Hra je zpracovana ve stylu napr. Ca- 
davera, takze “rohovka”. Neni divu, 
Cadaver slavil uspéch, tak proc nevy- 
uzit jeho popularity a nevytvorit po- 
dobnou hru. Casto se ale stane, ze ta 
nova hra nesaha svému predchudci 
ani po kolena anebo, jesté hure, ani 
po kotniky anebo, uplné nejhur, ani 
po dno Marianského prikopu. Nic ta- 
kového se nastésti o Darkmere rikat 
nemusi. Na Cadavera mozna nema, 
ale uspéch taky slavil (alespon u mé) 
(u mé taky néééé - ja ho neznam - ml)). 
Zpracovani ma své vyhody i nevyho- 
dy. Vyhodou je 3D ohled, ktery vas 
vtahne do déje, ale nevyhodou je to, 
ze okno, ve kterém se pohybujete, za- 
bira jen asi tretinu obrazovky, coz ne- 
potéesi. Jak si mozna nékteri z vas vsim- 
li, v tabulce uvadim jako typ hry arcada + 
adventure, tedy styl Cadavera, da se rict. Ale 
bohuzel té adventure zde muzete vystopovat jen 
néjaké prvky. Zatim (jesté jsem to nevyhral) se 
zde adventure omezila jen na odebrani klice 
(s adresou) néjaké hojné se vyskytujici kostre 
a tim klicem se otevrel prislusny dum. Obéas se 
to zkomplikovalo a kli¢em z ptdy jste otevreli 
truhlu ve sklepé. To je ale trochu malo, nemysli- 


te? Ale 
jinak muze- 
te samozrejmé 
sebrat co  nejdete, 
snist co se da a vypit co Ize. 
Menu vyvolate stisknutim 
FIRE. Jenze vyvolani toho- 
to menu trva tak dve az tri 
sekundy, coz se muze zdat 
byti malo, ale klict a jidla § 
je vSude hojné, takze menu 
vyvolavate tak 3x, 4x do minu- 
ty a to taky ..naStve. Prechazeni 
mezi jednotlivymi obrazy taky trva az 
moc dlouho (ackoliv z disket netaha), zkrat- 
ka je to dost pomaly a basta. Dulezitou, a Castou, 
soucasti této hry jsou souboje. Zpocatku vam bu- 
dou orkové (nejcastéjsi nepritel) pripadat jako 
| rT nebezpecni, ale staci zvo- 
lit spravnou taktiku a bu- 
dete je kosit lazo plazo. 
Musim se zminit o ener- 
gii, ta vaSi postavicce pri- 
bude jidlem nebo lektva- 
ry, ale také z energie 
protivnika pri soubojich, 
ale jen zlého jinak ubude ener- 
gie vase. Takze vase kladna posta- 


















































vic- 
ka sje 
vilastné upi- 
rem! Zajimave je 
zde delano SAVEo- 
vani. Normalné muzete 
“sejvnout” pozici jen 5x (!), ale 
muzete také najit ci koupit lektvar 
na sejvovani! Takze computerovej lek- 
tvar, Cili sen jedno kamoése pri DrD. Jesté jednu 
zajimavou (tentokrat v zaporném slova smyslu) 
véc jsem zde objevil. Ulice zde maji Casto nazvy 
svétovych stran (Excalibur Street -ml-), to by jesté 
Slo, ale proc Vychodni ulice se toci na sever pak 
na zapad, jih apod. to fakt nevim. Vadi taky stere- 
otyp mistnosti a ulic.. Nékdy se jen prehodi po- 
lena ke krbu z jedné strany na druhou 
a je tu nova mistnost, je alespon dobre 
graficky vykreslena. Ale co, to jsou 
viastné detaily, i kdyz nékdy do oCi biji- 
ci. Grafika je, jak uz jsem uvedl, dobra. 
Vzdyt i ty Casto se vyskytujici mrtvoly 
nejsou jen obrazek, ale postavicka 
opravdu po nich jde nahoru a dolu. 
A té adventure tam casem najdete ta- 
ké vic, i kdyz ne dost, napriklad si mt- 
zete pocist v nekteré z knizek od 
J.R.R.Tolkiena a na pokec zde najdete take 
par lidicek. 

Zkratka Darkmere 
je hrou docela dob- 
rou, i. Kdyz:,.par 
much, Ci spise masa- 
rek, by se zde mélo 
vychytat (bzz, bzz, 
bzz, chyt, chyt, lap - 
ml-) (mnam, mnam - 
JKL) (jsem_ prekva- 
pen -ml-). Treba Dark- 
mere 2 jiz bude bez chyb. 
Nechame se prekvapit. Lewis § 












+ dobra atmosféra 
+ dobra grafika 

- dlouhé nahravani 
- zmatek v ulicich 
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Vyrobce, rok: Core Design + ZeroHour software, 1993. Testoval: 
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Heimdall2 - Into the Hall of Worlds 


Zas jedna hra pro obe ruce aneb Heimdall je tu znovu a's nim cela vikingska Dy longi: 





z je to néjakej patek co jsem mél moznost 

gamesit docela podivnou’ dungeonovku 

s jesté podivnéjsim nazvem, Heimdall. 

Dungeonovka sice podivna, ale docela ori- 
ginalni. VaSi postavicku jste totiz neovladali jako 
v jinych hrach “v hlavni roli”, ale ovladali jste ji 
jako v néjaké arcade, totiz postavicku (pohyb) 
jste ovladali joystickem, ale v ruznych menu 
(vcetné toho soubojového)jste se pohybovali my- 
Si. Byla to vice nez jen hezka hra a jisté potesila 
mys i joystick mnoha paranu. Loki byl dopa- 
den, kouzelné zbrané byly vraceny svym a 
majitelum a hrdinové Asgardu si zas na 
chvili mohou doprat klidu. Ale jen 
na chvili, protoze Loki, ac osla- 
ben, opét pije kukle (tedy 
chtél jsem frict kuje 
pikle) proti  bo- 
him. Spojil se 
s obry a jinou ha- 
véeti a pripravuje 
se na zasah proti 
bohtm. Takze je 
to opet na Heim- 
dallovi (tentokrat «& 
Ss pomocnici Urs- 
hou), aby Lokiho a je- 
ho kumpany premo- 
hl. Zkratka abych to 
neprotahoval, je tu Heim- 
dall 2. Bylo by asi na misté uvést co se od dob 
prvniho dilu zménilo. Tak napriklad: USA po- 
stihly povodné a zemétreseni, probéhly ZOH 


v Lillehameru, ja jsem uspésSné dokoncil gympl | 


apod., to vas ale asi moc nezajima, a proto zpét 
k véci. Zménilo se toho malo i dost. Protoze styl 
hry, az na souboje, vice méné zustal, ale hodné 
se zménila grafika, animace a provedeni vubec. 
A ted pozor, zména je to k lepsimu! Grafika je 
takova pohadkova a hlavne skveéla, fakt neke- 
cam bude se vam libit. Nebudu se tady rozplyvat 
nad ostatnimi technickymi parametry této hry, 
jesté bych se rozply- 
nul. Prosté je to 
pohadka. Je- 










vytku mam k zvukim a hudbé vubec, ne 
ze by byly Spatné, ale obojiho je trochu 
malo. Tak prejdéme k lepsim vécem. Tre- 
ba ovladani, stejné jako u prvniho dilu 
mys a joystick, nic moc zda se, ale zvlad- 
nout se to da. Joystickem totiz chodite 
a bojujete, zkratka aktivita postavicky, 
a mysi se prohrabujete v batohu, takze ne- | 
musite pouzivat oboje najednou. S Heim- | 
dallem (ale samozrejmé is Urshou) nejen 
svadite ne zrovna lehké souboje mei, ale 
také strilite z luku, sbirate véci, otvirate skri- 
né a samozrejmé si pokecate s vice ci méné lid- 
skymi bytostmi atd. Takhle by se dala shrnout 
napln hry, ale nebojte tak fadni to nebude. Proto- 
ze muzete i kouzlit a to potési (tedy jak koho, ta- 
kovej Fire Bolt nepritele asi moc nepotési). Kdyz 
jsme u Vikingt tak se musi kouzlit samozrejmé 
podle run. Cestou sbirate runy s riznou silou 
a ucinkem, sbirate také svitky ze kterych se do- 
zvite kombinace run pro 
jednotliva kouzla. Takze vi- 
dite ze s tou kombinaci ad- 
venture a dungeonu jsem 
mel pravdu. S dungeo- 
nem souvisi i vyvoj vlast- 
nosti u postavicky. Pro- 
to  strelbu, souboje 
i kouzleni doporucuji, 
zvysovani vlastnosti 
jeste nikdy nebylo 
k zahozeni. Jak jsem 
jiz uvedl souboje ne- 
jsou prilis jednodu- 
ché, ale napriklad 
staci Sikovneé zkombi- 
novat souboj rucnimi 
a vrhacimi zbranémi 
a hned to bude jednodus- 
Si a kdyz jeste pridate néjaké 
to kouzlicko bude to jesté jedno- 
dussi. Navic se oprostite od jen fadni- 
ho klikani na zbrané postavicek u ostat- 
nich dungeonu (az na vyjimky samozrejmé). Je 
to taky napinavejsi nez u dilu prvniho, kde jste 
bojovali ve specialnim soubojovém menu klika- 
nim na ikony, nyni se tak vice vzijete do déje. 
A co, i kdyz uz néjakej ten zivot ztratite, to po- 
znate jednak na stupnici a jednak na mire una- 
venosti postavicky na jeji ikoné, staci néco za- 
kousnout nebo lehce zakouzlit a muzete jit 
vesele dal. Heimdall2 jde s dobou, protoze tu ne- 
chybi ani moznost, ktera se stava u noveéjsich 
dungeonu stale béznéjsi, prodeje nalezenych Ci 
vybojovanych véci a koupé novych a lepsich 
zbrani a lektvaru. Neni to sice zadarmo, ale bo- 
hové byli stédri a sem tam o néjaky ten méSsec 
nebude nouze. Muzeme zde najit dokonce 
i prvky arcade, protoze nejednou bude 
































sprav- 
ny pohyb 
joysticku otaz- 
kou zivota nebo smrti. Takze si zde vlastné pri- 
jdou na své priznivce hned tri typu her a zkla- 
mani rozhodne nebudou. Ale jedeme dal. 
Heimadallova cesta bude velmi spletita, a proto 
mu nebudou stacit jen vlastni nohy. Znova pripo- 
menu, ze se jedna o Vikingy, kterym cestovani 
po mori bylo dennim chlebem. Ani Heimdallovi 
to samozrejmé nebude proti mysli, a proto lod- 
kou bude cestovat docela Casto. Aby ne, vzdyt 
Midgard a ostatni zemé, které budete muset pro- 
zkoumat, jsou tvoreny nékolika ostrovy. Ale ne- 
bojte se, tak hrozné rozlehlé to zas nebude, pro- 
toze vétSinu ostrovu tvori jen nékolik screenu, 
takze je to v pohodé. Mozna vam to doslo, ale 
preci jen pro uplnost doplnim, ze se jedna 
o 3D dungeon, ve stylu “rohovka”, Cili typ Cada- 
ver Ci Darkmere. Diky tomu nemusite se vSemi 
nestvurami bojovat, staci je jen obejit a hura do 
dalsiho screenu. Jak je vidno moznosti tu je vic 
nez dost, tahle hra vas urcité zaujme a to prak- 
ticky po vSech strankach az na ten zminovany 
nedostatek u hudby. Prosté hru Heimdall 2 bych 
vsem doporucil, urcité vas chytne hned a jen tak 
nepusti. Lewis 
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Al-qadim the Genie’s Curse 





Kdysi davno zil v jedné malé vesnici chytry a hbity chlapec. Jmenoval se Al-qadim. 


ebyl to ovSem ledajaky chlapec. Jiz v mla- 
di mél velkou silu. Jednoho krasného dne, 
kdyz Al-qadim Sel ven, stalo to, co se rade- 
ji stati nemélo. Pri padu na zem zahledl 
v dali néco, co mirné pripominalo olejovou lam- 
pu. Al-gadim lampu sebral a ze byla velmi zapra- 
Sena otrel ji. A co se nestalo. Z lampy vyleteél 
dzin. Jenomze to nebyl hodny dzin, ktery vam 
splni tri prani a pak zase zmizi. Byl to velmi zly 
dzin, protoze hned co se dostal ven z kouzelné 
lampy zmizel a jiz se chlapci neukazal. Zly a kru- 
ty dzin pachal po svété velké zlo. Palil domy. 
Rozfoukaval urodu na polich a zarikaval zlymi 
kouzly lidi. A protoze Al-qadim citil vinu na sobe 
rozhodl se jit zabit zlého dzina. A tim zacina vas 
pribeh. 

Firma SSI nam opét prichystala pékny bonbo- 
nek. Jak jsme si jiz zvykli jiz zminovana firma 
SSI déla porad vice her z horniho pohledu. Mu- 
zeme napriklad uvést hry jako Darksoon, Dark 
Legions atd. Nyni tu je naprosto nova hra, ktera 
se mirné podoba témto hram. Hra nese jmeno 
Al-qadim. Jedna se o hru typu arcada, dungeon, 
adventur. Opravdu. Vérte mi. Tato hra skryva to- 
to vse a to v jednom déji, v jedno baleni no proste 
v jedné hre. Nyni uz se podivam na hru samot- 
nou. Déj hry se odehrava v jiz dobé davno minu- 
lé. Nevim presné kdy, ale asi tak kolem 11.stoleti. 
Uéelem hry je projit pasti, lesy, mésta, podzemi 
a ruzné bajné zemé. Zajimavé a mozna Spatne 
na této hre je to, ze vSechna dobrodruzstvi pro- 
chazite jen s jednou postavou. A to neni vsechno. 
Vy si tu postavu nemuzete ani vybrat. Tim mam 
na mysli, ze nejde zménit tvar, povolani, pridat 
nebo ubrat silu atd. Toto vSe je si myslim ale za- 
nedbatelné o proti tomu co na vas Cceka v samot- 
né hre. Tak se nyni uz podruhé na tu hru podiva- 
me (ja se na vSechno divam hrozné dlouho takze 
jestli se chcete opravdu dozvédét néco o hre tak 
popojedte vasima ocima o pét nebo deset radku 
niz. Pozn. autora). Hra je rozdélena do nékolik 








epizod. Prvni je podzemi, kde si hra proveri vase 
schopnosti s mySsi, klavesnici nebo joystickem. 
Ano ¢tete spravné hra Ize hrat i s tou podivnou 
pakou co nosi JKL na hlavé. (No, kazdy mame 
svou vadu, ze?) Vase schopnosti se provéruji jed- 
noduchym ale ucinnym testem. Test se sklada 
z padani kament, strileni ohnivych plamenu, jez- 
dicich pil, ze skrytych bodakt a mnoha dalsich 
neprijemnych véci. Po uspésném dokonceni teto 
epizody se jiz hra stava tou pravou arkado-do- 
brodruzno-logickou hrou (jazykozpytci promi- 
nou. Pozn. autora). Ocitnete se na pousti a Cirou 
nahodou hned u mésta. Po vlezeni do jiz do zmt- 
néného mésta rychle pochopite pro¢ pisu, ze hra 
se podoba hre DARKSOON. Ale k tomu az po- 
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zdéji. Ve mésté si budete moci najmout velblou- 
da. Rozbit v domé u kouzelnika vazy (toto mneé 
zvlast bavilo). Nechybi zde ani jiz klasickée vykra- 
dani bytti, mluveni s postavami ba i dokonce na- 
kupovani se nevyhnulo vaSemu dobrodruzstvi. 
Dalsi uroven je zamek nebo hrad, ja uz nevim. 
Jesté se vratim k tém urovnim. Urovné se pro- 
chazeji libovolné a bez jakychkoliv prekazek. 
Prosté receno najedete co nejvice doleva koncici 
obrazovky a je to. Dalsi Wrovné vam zde nebudu 
popisovat, protoze jich je opravdu mnoho. Po ces- 
té budete moci nakupovat ruzné zbrané a kouz- 
la, které budete moc potrebovat. Casem nalezne- 
te i lahvicky s uzdravovacimi napoji. Nevyhnete 
se ani jiz dneska dotérnym klicim, bez kterych 
se nedostanete do mistnosti atd. Zarikavaci svit- 
ky jsou v této hre na dennim porad- 
ku a zacarované taky. Postupem 
¢asu budete ziskavat dalsi levely 
a s tim i zkuSenosti. To je vSe k deji 
hry a nyni ke zpracovani hry. Cela 
hra je délana néco jako z 3D pohle- 
du (kdo nechape at se podiva na 
obrazky). Grafika hry je velmi dob- 
ra a animace totéz. VSechny detaily 
jsou precizné vypracovany do sebe- 
mensi skulinky. Hudba a zvukove 
efekty jsou na tom take dobre. 
V kazdé turovni vas doprovazi jina 
hudba. Pro zajimavost bych uvedl, 
ze hra jiz podporuje i Wave Blaster, 
— takze kdo ma tuhle nadprirozenou 
zvukovou kartu, mize vykriknout huraaa. Po ce- 
lou hru je slySet napriklad piskot ptaku, Sumeni 
more atd. Jestlize nékdo porad nechape o co se 
jedna, tak v nasledujicich radcich uvadim porov- 
nani s ostatnimi hrami. Hru bych nejdiive srov- 
nal s velice podobnou hrou a to z jiz zminova- 
nym Darksoonem. Hra je deélana_ stejnou 
grafikou. Pohled na postavy je také stejny. Vzhle- 
dem k tomu je ovSem stejné lepsi Al-qadim. Dru- 
ha hra je Dark Legions. Hra je opet délana ve 
stejném pojeti. Stejny pohled na postavy a grafi- 
ka totéz. Hry jsou asi tak na stejné urovni, ale 
mné se libi vice Al-gadim, protoze je o moc bojov- 
néjsi a nechybi zde humor. 

Muj zavéretny verdikt zni asi takto: Hra je dob- 
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ra po vsech strankach. Moc se mi libi a osobne ji 
vsem doporucuji. (Chlapci davaji vyborne Ctyri 
hvézdicky z péti, dévcata neuveritelnych pét 
hvézdicek. -ml-) U navodu na Al-qadima nashle- 
danou. SHapow & 
r | | 
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AMIGA 


K240 


| Skvele pokracovani Utopie 
'aneb Simcity 2000 ve 
vesmiru a jeste lepsi. 

celku bezna zalezitost. Vesmirna lod 
UFF-145A Syracuse je na pravidelné ru- 
tinni inspekcni cesté. Z doku vyplula 
pred 10 lety, ale od té doby ji nepotkala 
zatim zadna neobvykla udalost. Ani roj 
meteoritu, kterym musela proletét, by nemusel 
byt pro tuto silné vyzbrojenou lod zadnou vétsi 
prekazkou. Ale... Pocitac nahle hlasi stav nejvys- 
siho ohrozeni. “Serzante, co se to tu k sakru dé- 
je?” zepta se kapitan lodi. “Nevim kapitane, ale 
stale se zmensuje energie ve vSech nasich Sti- 
tech.” odpovida mu poruCik... “kapitane, pocitace 
zacinaji vypovidat sluzbu, co mam délat?”... “Nic 
nefunguje...AAA... Pak nasledoval uz jen vybuch 
lodi... 








Zprava o zaniku: 

Lod: UFF-145A Syracuse 

Ztraty: Cela posddka 

Priciny poruchy: Pravdépodobné sabotaz 
Dalsi informace: neznamy 


.. 0 50 let pozdéji se zdanlivé nic nezménilo, ale 
nebezpeci stale trva... Jaké nebezpeci, to se sice 
nedozvite, ale behem hry to poznate. To asi vy- 
pada na néco z budoucnosti, ze. Obrazek ves- 
mirnée lodky na pozadi menu to jen potvrzuje. 
No uvidime co bude dal. Zkusil jsem kliknout na 


Alien, treba se objevi néjaci vetrelcici. No a svéte 


div se, vetrelci se objevili. Nejednalo se o prehlid- 
ku vetrelci krasy, ale o vybér obtiznosti. Tak tre- 
ba, kdyz si vyberete typ KLL-KP-QUA, druh hmy- 
zu s hromadnou inteligenci, z hvézdy Tau Ceti 
Il, jedna se nejjednodussi obtiznost, podobné ja- 
ko u typu Lak’Maj’Traac’, i pres jejich prezdivku 
poziraci rud. Ale Rigellionska konfederace ane- 
bo takovy Swixorangoni, jo to uz je jiny kafe. 
Jestli jste si pri cteni techto narodnosti nezlomili 
jazyk, muzeme jet dal. Nyni jste jiz pripraveni, vi- 
te, ze to bude z budoucnosti, ze tam budou ve- 
| trelci a ze se to jmenuje K240. Byl jsme na tom 
| stejné, a proto jsem kliknul na “play”. Od jedné 
pobocky syndikatu firmy Tetracorp jsem obdr- 
zel jeden asteroid, jednu dopravni lod a néjaké 
penize do zacatku. Chvili jsem se dival a... vzdyt 
to vypada jako ta... no jak se jmenovala ta hra.... 


he 





























(o dvé hodiny pozdéji) Heuréka, Utopia se jme- 
novala, ze nevite o Cem to mluvim. No prece Uto- 
pia, asi tak tri roky stara strategie, stavéli se to- 
varny, laserova déla, tanky, raketomety, pak 
prijel nepritel a vSechno vam to zniCcil, uz si dou- 
fam vzpominate. K240 se ovsem lisi. Jednak 
u Utopie se jednalo o jeden kontinent (jestli se 
nepletu hi, hi, hi), kdezto zde je to jen jeden (za- 
tim) maly asteroid a jednak je zde daleko hez¢ci 
grafika (to jsem ale zjistil az pozdéji). Myslel 
jsem si totiz, ze si hned postavim néjakou tu to- 
varnu a budu vysmatej, ale nechval dne pred ve- 
cerem, nerikej hop dokud si nepreskoCil a zeleny 
jak sedma. Nic jsem totiz nepostavil, stale mi to 
psalo, ze nemam penize, ackoliv v této urovni 
mam okolo 400 000 kreditu. Po ptil hodiné jsem 
dukladné promackal celou klavesnici a hle... na 
nic jsem neprisel. Dalsi pul hodinu jsem stravil 
zkoumanim ruznych polozek v menu, bohuzel 
vysledek stejny. Pak jsem nahodou znovu klikl 
na ikonu s grafy a na nasleduvSi se objevené ob- 
razovce jsem jen tak kliknul a hle zacal jsem do- 
tovat stavby budov, lodi, raket a sateliti (k tomu 
az pozdeéji). No konec¢né, hned jsem zacal stavét 
jak o zavod a podobné jako v Utopii se nejprve 
objevila kostra budovy a za chvili, asi za 30 dni 
(samozrejmé ze ne skutecnych, to bych asi 
usnul) se objevily budovy v celé jejich 3D krase. 
No parada hned to bylo o nécem jiném. Postavil 
jsem si obytnej barak, slunecni elektrarnu, veli- 
telskou zakladnu, obrannou laserovou vézZ a. ... 
ne nebudu tady vypisovat vSechny budovy, které 
Ize postavit, jsou jich mraky a zaplacl bych tim 
nejmin pulku ExkouSse. VSechny ale 
vypadaji super, prirovnal bych je 
zhruba tak k budovam v Simcity 2000, 
ne fakt neprehanim. Tak ted’ ale k jad- 
ru teto strategie. Co je vaSim cilem? 
Vyhrat! To asi nestaci, a proto pridam 
jeste jednu otazku, na kterou si vzapé- 
ti odpovim. Jak toho dosaéhnout? Jed- 
noduSe! Ne takhle by to asi neSlo, to 






Tezko by se vybirala 
lepsi hra; ale pro 
K240 mluvi trojroz- 

7 merna grafika, ale 
Duna II méla zas 
lepsi hudbu a zvuky, 
s no nevim, nevim, ne- 
cham to na vas. 








U Setlert take zavi- 
selo na tézbé neros- 
tu a také se jedna 

o real-time strategii. 
Setleri sice nekladli 
takovy duraz na bo- 
je a brzo omrzeli, 
ale meéli daleko lepsi 
animace, hudbu 

a zvuky. Takze to 
opet necham na vas. 


byste se toho asi moc nedozvédéli. Zkratka mate 
za pomoci kreditu vybudovat dostatecné silnou 
vesmirnou letku na zniceni vSech nepratel v sek- 
toru K240. Muzete pouzit i rakety typu AA (niko- 
liv vzduch-vzduch, ale asteroid-asteroid), ale to 
neni to nejlepsi. Ted’ ale vyvstala dalsi otazka. 
Jak ty penize ziskat? No kravy past nebudete, 
z prodeje hamburgeru taky ne a v Tutovce Gi Lo- 
tynce taky ne. Takze musite dolovat. Nebude to 
koreni jako v Duné Gi uhli jako v Setlerech, ale 
néco jineho. Blize specifikovat to nemohu, proto- 
ze nerosty jako Crystalite, Quazinc, Dragonium 
ci Traxium pro mne znamenaji to samé jako 
dzubas ci babas. Pak je zde jesté jeden prijem, 
ale pro mé neznamého ptvodu. Penize totiz pri- 
byvaji jaksi sami od sebe, pravdépodobné dané 
ci neco podobneho, ale nic takové nikde neregu- 
lujete, takze izy. Penize tedy uz mame a ted jak 
je spravne vyuzit. Mimo jiz zminénou vystavbu 
vseho mozného si muzete objednat “blueprints”, 
jak bych to vhodné prelozil to nevim, a proto se 
to pokusim néjak opsat. Vétsinou to jsou vlastné 
plany na vyrobu novych typti budov, lodi Gi ra- 
ket. Ale nékdy to jsou jen jakasi vylepSeni, ktera 
napr. zdvojnasobi vyrobu energie u sluneénich 
generatoru, zdvojnasobi produkci v_ dolech 
apod. Tyto “blueprints” jsou ale pék- 
né mastneé, takze to chvili trva nez si 
nasetrite potrebnou Skvaru, ale roz- 
hodné se vyplati. Budou vam v do- 
pravni lodi privezeny na pravidelné 
(cca kazdych 250 dni) lince Impéri- 
um-K240, do té lodi nakladate vyté- 
zene nerosty. Neprodavejte ale vzdy 
vsechny vytézené nerosty, protoze 
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Saye A ale ee 








jsou potrebné pro vyrobu lodi Ci raket a vase do- 
ly nejsou bezedné, i pres obCasnou hlasku, ze by- 
lo objeveno nové lozisko Bytania apod. A i pres 
sebevetsi Setreni byste s temi nerosty stejne ne- 
vystacili, a proto musite objevovat a osidlovat no- 
vé asteroidy. Cim vice asteroidt tim vyssi tézba 
nerostu a tim vice penizku, no a pak si jiz muze- 
te vybudovat néjakou tu vesmirnou flotilu, po- 
radni je vybavit (néjaké lodé uz mate skoro od 
zacatku a zadarmo, Impérium na vas bylo tak 
hodné poslalo vam i néjakou tu valecnou lodku, 
ale zalezi na obtiznosti) 
na zniceni nepritele. Po- 
pripadé muzete pouzit 
zminéné rakety, ale 
abyste se trefili musite 
se dost priblizit a to pak 
riskujete srazku anebo 
nepratelsky utok. No 
prosté typicka  strate- 
gie. Jestli se obavate 
prilisného = stereotypu, 
jste na velkém ‘omylu. 
Za prvé musite byt stale 
ve strehu kvuli velmi 
castym nepratelskym utokum z nepritelem ob- 
sazenych asteroidt (chcete ty asteroidy prozkou- 
mat, smula musite nad nimi mit Spionazi satelit). 
Dalsim zpestrenim je vyskyt ruznych hlaseni ty- 
pu: bylo vam odcizeno 3000 kreditu pachatel ne- 
znamy, klesly ceny drahych nerostu nebo zvySe- 
na radiace na asteroidu XSC-258-43. Z letargie 
vas vytrhne treba i kometa, ktera proléta sekto- 
rem K240 a ktera znici vSe co ji prilétne do cesty. 
Zkratka nudit se Be RNIGete. moznosti na zménu 
strategie je tu spous- 
ta. Zavérem zhodno- 
tim jednotlivé para- 
metry hry. Grafika 
je celkem super, ani- 
mace slusny, zvuko- 
ve efekty taky, ale 
hudba je kamenem 
urazu, protoze kro- 
mé intra se ji snad 
uz nedockate. A co se tyka ovladani, tak az na 
ten pocatecni zadrhel se stavbou je bez vaznéj- 
Sich problému. Nevim, co bych jesté dodal, snad 
jen ze se je to super a ze jsem se musel dost pre- 
mlouvat abych z K240 vyskocil a napsal tuto re- 
cenzi. Ted uz to mam za sebou a muzu se k ni, 
nému, tomu (jakej rod je K240?) vratit. Lewis 


Simcity 2000 sice be- 
ha ve vétSim rozlise- 
ni, ale jedna se o su- 
chou strategii, cili 
jen vydélavani pe- 
neéz a prosperita 
mésta, kdezto K240 
ma i valecnou stran- 
ku, ktera potesi kaz- 
dého stratéga. Tak- 
ze bych volil K240. 


FX SPEECH GOS EMD 
















+ super grafika 
+ velka variabilita hry 

+ skvéla zabava 

_= skoro upina absence hudby 


The Settlers. ae 7 es | 
Dune ll See 
Simecity 2000 0 
Utopia 
_Testovano na: Amiga 500, 2,5 MB RAM, Pozadavky: Amiga 500 + - 


1 MB RAM. Doporuéeno: Amiga 1200, HD, Existuje na: A500, 
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Paperboy 2 


Vhodneé pro odreagovani, 
existuji take lepsi hry. 

e tomu jiz rada let, co jsem na svém prvnim 
pocitaci hral hru jménem PaperBoy. Tato hra, 
ktera existovala temér na vSech osmibitovych 
pocitacich se dostala ina vykonnéjsi stroje s hla- 
vickou PC. Na tom neni nic divného, to se déje 
v mnoha pripadech, tentokrat v tom ma prsty 
firma Mindscape. 

Nutno fici, ze od dob Sinclaira se tato hra té- 
mér vubec nezménila. Grafika zustava na stejné 
urovni, zvuky také priblizné odpovidaji a pribeéh? 
Pribéh je naprosto stejny. Nekdo by snad moh] ri- 
ci:"A co nového pod sluncem? Vzdyt to akorat 
prevedli z osmibitt na Sestnactibi- pee 
ty?”. Ano, je to tak vazeni Ctenari, 
kromé malych vylepSeni a novych 
cest zde o nic nového nejde. 

Ale copak vSude musi jit o néco 
nového? Hlavnim kritériem hry 
podle mé je, zda se u ni Clovek ba- 
vi. Tento prvek opravdu v Paper- 
Boyovi nechybi. Diky programa- 
torum, ze se neztratila hratelnost 
této hry. 

To, ze se graficka a zvukova po- 
doba moc nezménily, ma vSak ta- 
ké své slunné stranky. A nyni po- 
tésim vSechny majitele “starSich” 
stroju, kteri uz zoufali, ze s hrami 
na jejich pocitac je konec. PaperBoy 2 ma totiz 
minimalni naroky na hardware. No, posudte sa- 
mi, 512 kilobajt paméti - co je to dnes, kdy kazdy 
hned mluvi v megabajtech; Tandy, EGA nebo 
VGA kartu - no vida, zadna SuperVGA. K hrani 
dokonce ani nepotrebujete harddisk. Po nainsta- 
lovani z jedné instalacni diskety, na ktere insta- 
la¢ni soubory zabiraji priblizné 300 | 
KB ma hra totiz pouhych 700 KB. Co | 
vsak potési i majitele velmi starych 
stroju, je to, ze jde hrat ze dvou 360 
KB disket, pokud ovSem mate dveé 
mechaniky. Hrat muze PaperBoy 2 
pres “pipaka” (PC Speaker -autor), 








Sound Blaster, nebo Adlib. Komfortni 
ovladani vam poskytne standardni 











Ja jsem mél kdysi 
Paperboye na Sinc- 
lairu a byla to super 
bomba. Stale jsem 
jen hazel a hazel 

a zase jen hazel do- 
pisy po lidech a po 
pripadeé i do schra- 





klavesnice, nebo joystick. 

Dost hardwaru, o co viastne v Paper Boyovi 
jde? Pro ty z vas, kteri tuto hru jesté nikdy ne- 
hrali, nasleduje maly popis déje. 

V Americe je velmi rozsirena sluzba odvozu 
novin do domu. Clovék si prosté predplati novi- 
ny a pak uz jen ceka, az pred domem zazvoni 
miladik (mladé dévce) na kole a ke dverim hodi 
rulicku nejnovéjsich novin. A vy vystupujete pra- 
vé jako PaperBoy pro noviny The 
Daily Sun. Muzete si samozrejmé 
vybrat, jste-li PaperBoy (kluk), ne- 
bo PaperGirl (holka). Kdyz mate 
tento obtizny vyber za sebou, pro- 
mitne se vam mapka vasi ulice. Ty 
domy, které maji predplacen The 
Daily Sun, se vam rozsviti bile. 
A Sup... uz jste ve hre. 

Pomoci kurzorovych sipek mu- 
zete s kolem provadet takové ty 
ruzné véci, co se na kolech oby¢éej- 
ne délavaji (zatacka doleva, zatac- 
ka doprava, zabrzdéni, zrychleni). 
Navic muzete pomoci dvou speci- 

— ae §6alnich klaves hazet bali¢ky novin 
napravo, nebo nalevo. Jakmile pred domem uvi- 
dite novinovou schranku, je nutné se do ni trefit 
novinami, neni to nikterak slozité. Kdyz se vsak 
netrefite, mohou nastat neprijemnosti typu roz- 
bita okna, vyplaseni lidi, nehoda na silnici. To- 
muto se Ize také snadno vyhnout. 

Co vam vsak komplikuje tuto zpocatku jedno- 
duchou cestu je provoz na _ ulici 
a v jejim okoli. Co muzete délat, kdyz 
proti vam vyjede auto, které jede 
v protisméru. Co muzete délat, kdyz 
se vas mladik v baseballové Cepici 
pokousi strefit baseballovym mic- 
kem. Co muzete délat, kdyz na vas 
z jakéhosi “Addamsovic domu” strile- 
ji délem. Nic, muzete se jen znovu 
nadechnout a zkusit znovu roli klu- 
ka (holky) na horském kole ve hre 
PaperBoy 2. 

Hra je vhodna pro odreagovani, na narocnéjsi 
hrani existuji lepsi hry. To vSak neznamena, ze 
byste to doma nemeéli mit. Pravé naopak, az vas 
omrzi Cctyricetimegova hra v titerném rozliseni, 
pak veézte, ze je ten spravny Cas na PaperBoy 2 
od Mindscape. DOLPHINE 
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ejjednodussim zpusobem, jak zlikvidovat 
redakci herniho Casopisu, je nechat nepo- 
zorovane v redakci jeden exemplar hry 
Myst. Pro zvyseni ucinku je také dobre vyhled- 
nout si okamzik, kdy se v mistnosti bude nacha- 
zet co nejvice lidi. (Velmi ucinné, jiz nékolikrat 
jsem si vSimnul, z¢ mé nikdo nevidi - JKL). Tako- 
vy redaktor pak prijde a jeho Sesty paransky 
smysl mu napovi, ze cosi neni v poradku. Obe- 
zretné pocne prozkoumavat dosud netusena za- 
kouti redakce a po chvili se zdi rozezvuci jeho 
radostnym vykrikem, ktery obyvatelé prilehlych 
statu povazuji mylné za vyhlaseni ctvrté svétove 
valky a zmatené sbihaji do svych soukromych 
bunkru, aby se pak po nékolika tydnech hlado- 
véni a na pokraji zhrouceni dozvédéli, ze do Cces- 
kého ,nejmenovaného Casopisu“ dorazila boz- 
ska gamesa Myst. 

Samozrejmé ,malinko“ prehanim, takze od ted 
jiz smrtelné vazne. Vlivem reklam a skvélych ob- 
razku, o které jsme se s vami podeélili jiz v Cisle 
28, se na Mysta tésil kazdy. Strhla se tedy velika 
pre ve véci: Kdo bude recenzovat Mysta? Tak 
jsem jim to trochu vysvétlil ve stylu Mortal Kom- 
bat a byl pokoj. No tak dobre, zase kecam. Bylo 
to trochu jinak aneb ,vSichni méli krev na bo- 
tach, jenom ja na obliceji*. Jenze co na tom zale- 
zi? Mysta jsem stejné nakonec uchvatil a tak je 
tady. (A nebyla to krev, byl to sliz. -ml-) 

Snad ani nemusim zduraznovat jak je tato hra 
skvéla, vzdyt i zatvrzely amigista si pri pohledu 
na PC verzi v jednom z nekontrolovanych oka- 








24 










mziku mirné uslintnul (jesté ted’ se susi (ta kla- 
vesnice, ne amigista)). Supervegova grafika do- 
sahujici kvalitativné urovné The Labyrinth of 
Time a kvantitativné ji prevySujici, snaha o ani- 
mace v SVGA, vynikajici hudba i zvukové efekty. 
K tomu jesté propracovany pribéh a navrh na 
hru roku je hotov. 

Zacnéme tedy od zacatku (nebot v redakci 
jsme si odhlasovali, ze od nynéjska budeme zaci- 
nat recenze od zacatku, aby v tom ctenar nemeél 
zmatek). Dostala se ti do rukou zvlastni kniha, 
jez na svém obalu nese tajuplny nazev Myst. Ne- 
mas ani nejmensi tuSeni odkud se vzala, kdo ji 
napsal nebo jak je stara. Zvolna obracis jeji 
stranky a cim dal hloubéji se noris do zvlastniho 
a podivuhodného ostrovniho svéta zvaneho 
Myst. Jak se pomalu blizis ke konci knihy, pokla- 
das ruku na jednu z jejich poslednich stranek. 
Nahle svét kolem tebe prudce ztmavne a ty se 
ocitas na onom zvlastnim ostrové, ktery byl vy- 
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obrazen na jedné z poslednich stranek. Teé, kt 
rou jsi naposledy drzel v ruce. 

Stejné tak zacina i hra. Ikonkou mysi kliknet 
na obrazek v knize a razem se prenesete (u sins 
le speedové mechaniky to zas tak razem nebt 
de) na 3D Studiem vymodelovany ostrovni své 
Myst. Bez jakychkoliv informaci a bez jakéhok 
liv pocatecniho voditka bloudite ostrovem a je 
poznenahlu odhalujete jeho tajemstvi. Odkryv: 
te pribéh muze jménem Atrus, jenz pricestovs 
na tento ostrov z jiné dimenze. Tento svét i hrs 
ka prezivajicich obyvatel se mu natolik libila, z 
se rozhodl jim pomoci. Vystavél proto obran 
mechanismus, ktery je mél chranit pred invaz« 
ry bojujici pod cernou vlajkou, kteri jiz jedenkré 
mésto napadli a proménili jej v trosky. Z jeho z 
vota a zivota jeho dvou synu mnohé pochopite 
Casem se pak pomoci teleportaénich knih dost 
nete do dalsich svétu jimi obyvanych, abyste oc 
tud prinesli ztracené stranky ,,mluvici knih“. Ce 
ly pribéh je pomérneé spletity, nicméné veln 
dobre promySsleny. Tak trochu hra pripomin 
The 7-th Guest a The Labyrinth of Time. Tak jak 
v Sedmém hostovi resite logické hadanky, kter 
ovsem nejsou pouze lokalni, ale navzajem prove 
zané s celym ostrovem. Tak jako v Labyrintu Ce 
su prochazite nékolika Casoprostorovymi rov 
nami a tak jako v obou hrach je i v Mysto\ 
pusto a prazdno. Mimo to maji vsechny tri hr 
témér shodny zpusob pohybu a ovladani. Abyc 
vam priblizil nadheru grafiky jakou Myst ophk 
va, je treba vzit si jako srovnani The Labyrint 
of Time, ktery je délan zhruba stejnou technikoi 
Narozdil od néj muzeme u Mysta vysledovat i st 
pervegove animace takze je preci jenom zivé}: 
a tim padem i lepSi. JednoduSe receno dva rok 
tvrdé a poctivée prace, které vedly k 66 minutal 
hudby a zvukt a k 45 minutam animaci, jso 
znat. 

Hru nainstalujete a spustite pouze pod Wit 
dows, coz povazuji za jeji nejvétsi slabinu, nebc 
pod Windows bézi hry obecné pomaleji. Je t 
ovsem dano snadnou konverzi z jinych pocitac 
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vyuzivajicich grafickych rozhrani, jakym je tre- 
ba Macintosh, na kterém byl Myst drive nez na 
PC. Také nechapu, proé si tvurci her tolik libuji 
v tmavych scenériich. Nam to kazi o¢ci a monitor. 
No a tim by byl vycet chyb Mysta témér u konce. 
Pro nas pro Ccechy vSak skryva Myst jeste jednu 
zaludnost a tou je instalace Mysta pod ceske 
Windows, nebo pod Windows s ceskou klavesni- 

ci. Nicméneé i tuto prekazku Ize prekonat. 
Celkové Ize Myst povazovat za soucasny vrchol 
PC-CD zabavy, u cehoz zustane asi az do té do- 
by, nez slavnostné zrecenzujeme Dooma na CD, 

ale o tom az nékdy jindy (mozna uz brzy). 
NAPOLEON 














A D Vie No a he R 
Myst 

The 7-th Guest 

Dracula Unleashed 

Simon the Sorcerer 

The Labyrinth of ne 


+ dokonalé graficke zpracovani 
_+ promysleny pribeh 
+ pouze pod Windows 





RAM dop, 486. Existuje na: PC, MAC. Vyrobce, role oe : 
Software, 1993/94. Zapdjéil: Prington. Testoval: Napoleon 
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Conspiracy 


Opét ve sluzbée KGB. 


oskva, 14. srpna roku 1991. Ve mésté nasta- 
va znacny neklid obyvatel. Lidé se bouri. 
Maji dost nynéjsi vlady. Ozyvaji se ruzna 
hesla jako napr. “chceme novou vladu”. Na misto 
nynejsiho prezidenta M.G. zadame BJ. BJ. se 
opravdu dostane na misto prezidenta, ale jeho 
tajemnik byl vidén s neznamou osobou. Predava- 
li si néco jako obalku. Co bylo v té obalce? Kdo 
byl ten druhy Clovék? To je ukol pro tajnou sluz- 
bu K.G.B. 

Zajisté si vSichni z vas pamatuji na hru KGB. 
Jednalo se o adventuru, kde bylo ucelem vyresit 
nejaky pripad. Vy jste se ocitli jako detektiv jiz 
zminovane tajneé sluzby a Slo se rovnou na reseni 
pripadu. Hre se dostalo velkého ohlasu i kdyz 
byla pekelné tézka. Firma Virgin a Cryo tedy ne- 
zavahala a udélala dalsi misi, aM 
neboli novy pripad navazujici 
na tuto bezvadnou hru. Hra 
nese jméno Conspiracy. Jedna 
se o hru na CD-ROM, takze ne- 
budou chybét skvélé animace, 
zvuky, hudba, ale k tomu az 
pozdeji. 

Na zacatku hry se ocitate ve 
své kancelari (pro zajimavost 
se jedna o naprosto stejnou ja- 
ko u hry KGB). Po promluveni 
s vaSim séfem se jiz muzete 
pustit do pripadu. Ve hre se 
prakticky nezmeénilo skoro nic 
od predeslého dilu a to i v pri- 
pade ovladani. Po zmacknuti 
pravého tlacitka na mySi se 
vam objevi hlavni ovladaci me- 
nu, kde si jiz vyberete vam potrebnou véc. Mlu- 
veni s postavami je také naprosto stejnée. Zmack- 
néte levé tlacitko na mysi. Objevi se vam tabulka 
s ruznymi ukoly, vy najedete na Talk a uz mluvi- 
te s postavou. Zajimaveé je i pretaceni déje. Pro- 
sté jestlize chcete védét, na co jste se napriklad 
ptali, nebo co délali v minulosti, tak najedete na 


























AO VCE NOT U RE 
Simon the Sorcerer 87 
BAT. I 85 
Sali Osliho ostrova 80 


+ pretaceni déje 
+ dobra digitalizace 
+ skvéla hudba 

- - po Case omrzi 

- velka obtiznost ac iE 

- neprehledné oviadani ee 60 


Testovano na: 386DX/40, 4 MB RAM, CD-ROM. Pozadavky: 
386 1 MB RAM, CD-ROM, VGA. Existuje na: PC + CD-ROM. Wy- 
robce, rok: Virgin & oe 1994, ae — klub pe Testo- 
val: Shadow ee 


























ikonku znazornujici Ssipku doleva a uz vam to ja- 


ko ve filmu prehrava. Zajimave, ze? Hlavni me- 
nu vami nasbiranych véci je také velmi prehled- 
né. Najedete na okénko mirné pripominajici 
kufr a tam jiz mate vedle sebe naskladany vase 
véci. Dulezité jsou také charakteristické vlast- 
nosti lidi, které budete potkavat a mluvit s nimi. 
Vsechny tyto vlastnosti jsou obsazeny v manua- 
lu, takze nebudete mit zadné problémy. Grafika 
hry je pomérné dobra a stejna jako u hry KGB. 
Hudba a zvuky hry odpovidaji kvalité CD. Nejvi- 
ce se mi libily digitalizovane sekvence, které 
opravdu stoji za to. Nakonec bych jesté dodal, ze 
priznivci (hry) KGB si nesméji toto pokracovani 
v zadnéem pripade ujit. SHapow § 























Archon Ultra 


Valecny ohen opét vzplanul. 


é srdce zajasalo radosti, kdyz jsem se do- 
zvedél o prepracované verzi starého dob- 
rého Archona, ktery pred davnymi lety 


tvoril klenot v mé sbirce her na Atari. Tehdy to’ 


byla hra, ktera méla ojedinély napad a pres ne- 
vyrazné grafické zpracovani mé dokazala neko- 
lik hodin obstojné bavit. A nyni se objevila i na 
“velkych masinach”, konkrétné na PC. Samozrej- 
mé jsem byl zvédav na to, jaké novinky a jaka vy- 
lepSeni nese verze, ktera je délana na pocitace 
s mnohem vétsi kapacitou paméti a temer neo- 
mezenymi grafickymi moznostmi. Tem, kteri ne- 
méli Gest se s touto hrou setkat, se ted pokusim 
naznacit o co vilastné slo, protoze jak se za chvili 
ukaze, idea nové verze neni o nic napaditejsi 
a ve své podstaté je vlastné stejna. 

MySlenka hry je stara jak lidstvo samo, mozna 
i trochu starsi a neni inspirovana nicim mensim, 
nez stale trvajicim bojem mezi dobrem a zlem. 
Obé tyto strany proti sobé vySlou armady vytvo- 
reny z bajnych mytickych postav a vSelijakych 
ruznych priserek, aby svedly rozhodujici boj 
o koneénou nadvladu nad svétem. Pri prvnim 
pohledu na monitor by se zdalo, ze jde o obycej- 
né Sachy s trochu podivnymi figurkami, ale to 
vubec neni pravda i kdyz musim priznat, ze ne- 
které podobnosti tady jsou. Stejné jako sachy se 
bitva odehrava na poli rozdéleném do ¢tvercu 
v nékolika barvach; kde kazda barva znamena 
urcity terén a kazda postavicka ma omezenou 
moznost pohybu. Na barvé pole také zavisi, po- 
catecni energie pri soubojich, coz leckdy rozho- 
duje o vitézstvi ci prohre. OvSem ruznobarevny- 
mi poli podobnost! konci, protoze narozdil od 
Sachi, kde maji obé strany vyrovnané sily, se 
v Archonu utkavaji naprosto rozliSni bojovnici 
s ruznymi vlastnostmi a schopnostmi. Neiecne 
se pouze o boj s meCci a kopimi, ale g 
figuruji zde také magicke bytosti 
disponujici roznymi kouzly, takze je 
treba predem dobre zvazit, koho do 
boje vyslat, aby mél proti souperi co 
nejvetsi Sanci. Ustredni postavou 
kazdé z armad je kouzelnik, ktery 
dokaze vyvolavat velmi uzite¢na kouzla ers: 
vat padlé, teleport, vyvolavat elementaly, atd.), 
bohuzel kazdé jen jednou. K vitézstvi vedou dvé 
rozliéné cesty, a tomu se prizpusobuje cela stra- 
tegie boje. Prvni, takzvana “vyhlazovaci’, nema 
slitovani nad zadnym nepratelskym bojovnikem 
a pri druhé je ikolem obsadit vsechna strategic- 
ka mista na bitevnim poli. Zalezi na vas, jakou 
strategii si vyberete, ale vétsi zabavu zazijete pri 
totalni destrukci nepratelského vojska (tedy as- 
pon mé pripada ten pocit naprostého viteze upl 
né dokonaly a nemuzu se spokojit s dobytim peti 
poliéek, kdyZ mam v zadech souperova bazilis- 
ka). Ted’, kdyz vite o co jde, bych se rad vénoval 
specifikim tohoto pécéckového Archona. Na- 


Pe ene 














prosto odlisné jsou vlastni boje, protoze se na 
vsechno divame tak néjak s nadhledem,a tudiz 
vidime postavicky ze trictvrtky pobihat po tere- 
nu-vidéném kolmo shora a to vytvari dokonalou 
iluzi boje v prostoru. To sebou samozrejmeé nese 
i mnohé problémy, napr. je témér nemozne bojo- 
vat proti drakovi rytirem, protoze prosté nema 
Sanci zasahnout ho v letu. Vedle tohoto malého 
nedostatku je v soubojich navic jedno vylepseni 
oproti svému predchtdci. Kazda postavicka ma 
moznost bojovat dvéma zpusoby, nebo alespon 
ovlada specialni obranny manevr. 
Po pouziti zvlastni schopnosti musi 
pokazdé cekat, az se znovu “dobi- 
je”, nez ji muze znovu pouzit. Jak 
na tom jste poznate podle energie, 
ktera se vam logicky po kazdéem za- 
sahu zmensi, ale pokud bojujete na 
jednom z péti magickych poli, neni jeste nic ztra- 
ceno, staci jen chvili postat ve stredu bojiste 
a energie se opét vrati. To by bylo k boji a ted 
trochu k hudbé. Ta vytvari docela vérnou kulisu, 
i kdyz sama o sobé by nestala za nic. Do atmo- 
sféry hry presto skvéle zapada a spolu se zvuko- 
vymi efekty nasobi celkovy dojem. 

Hra ukazuje, jak se da umné oprasit stary na- 
mét a rozvinout jej do podoby, ve které obstoji ve 
spolecnosti novych rozsahlych dungeonu nebo 
adventur. SILVER B 











PC, AMIGA 


Brutal 
Football 


Kdyz fotbal, tak brutalni. 


e nesportovni, necestné a nefér? Jisté je, ale 
komu to vadi? Kdyz trpi jen figurky na obra- 
!zovce, tak se na to jesté rad podivam a vy- 
chutnam si proudy krve barvici zeleny fotbalovy 
travnik. A ze jich taky behem zapasu potece. 

Firma Millennium si pro nas, mirumilovné po- 
vahy pripravila néco na odreagovani a vybiti 
svych agresivnich choutek, aniz by trpeéli bratric- 
ci, sestricky, pejskové, koci¢ky a jini doposud uzi- 
vani tlumici nasich ne zrovna pratelskych nalad. 
Veskerou prebytecnou energii muzeme vlozit do 
vybraného (fotbalového?) tymu a vyrazit pekné 
naostro proti svému souperi a pokud mozno ho 
vubec neSetrit. Na hristi je totiz dovoleno vse 
a nikdo nebere ohledy na nikoho a na nic. Jedi- 
ny cil je dostat mi¢ do souperovy branky, vse 
ostatni jde stranou, takze agitatori mySlenky fa- 
ir-play prosté nemaji Sanci. Pod rouskou podiv- 
ného amerického fotbalu se totiz skryva prava 
nefalsovana brutalita. 

Nez se na hristi rozkoukate muze se vam hra 
zdat neprehledna a zmatena, ale po nékolika za- 
pasech si na grafiku docela dobre zvyknete 



















+ zabava NHL Hockey - B2 


= propagace brutality | Speed ball Il 18 

~ po par hrach zacne nudit ee a = 6 

+ ork ! TE i i BO. 
_- malo hudby Kick Of 






Testovano na: PC 386/40 4 MB RAM. Pozadavky: PC 386/90, 
VGA, SB. Existuje na: PC, Amiga. Vyrobce, rok: wien 1993. 
Zaptijéil: PC Klub Dundy. Testoval: Silver 
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a ani vam nebude vadit, ze postavicky hracu 
jsou animovany velmi uboze az v nékterych oka- 
mzicich pusobi neprirozené. Hlavni je nepopira- 
telné déj hry a ostatni je odsunuto do pozadi 
i kdyz se stale udrzuje na obstojné urovni. Gra- 
fické provedeni je sice dostacujici, ale urcité by 
malé vylepSeni neskodilo. Doprovodna hudba je 
vynikajici, ma vSak jednu malou vadu. Jakmile 
dohraje jedna skladba nastava hluboke ticho, 
které jen ob¢as prorizne vykrik néjakého hrace. 
Velkou absenci hudby ve vlastni hre dokonale 
nahrazuji verohodné —_— es 
zvukove efekty, takze se | NAZOR LEWIS 
preci jen vyplati mit Na Amize se to jme- 
zvukovou kartu. Do do- novalo Crazy Foot- 
konalé atmosféry schazi ball. Silverovi se ani 
akorat skandujici publi- nedivim, ze se mu 
kum a nadSené fanynky, nelibilo, ono tam ta- 
které by trochu ozivily ké neninic, co by se 
stereotypni zapasy, ale mu mohlo libit. 

to se da prezit. 

Na zacatku ma vase druzstvo na vyber, jestli 
nastoupi do velkého turnaje nebo si jenom zmeri 
sily se zvolenym souperem, kterého muze pred- 
stavovat pocitac, nebo dalsi hrac. Nelze si tedy 
stézovat, ze pocitac neni pro vas vhodny souper, 
staci si najit protihrace a hura do néj. Aby hra 
nebyla tak jednotvarna, obéas se na hristi obje- 
vuji nejriznéjsi zbrané pomoci kterych muzete 
soupere poradné poskadlit a na chvili ho vyradit 
z boje. Protoze i vasi hraci utrpi sem tam néjaké 
zranéni, mohou po zapase zajit do specialni 
mistnosti plné podivnych lécebnych koji a ne- 
chat se vylécit. Pak je Ceka zase neuprosny boj. 

Abych nic nevynechal, nesmim zapomenout na 
fakt, ze jiz pred néjakym Casem jsme meli moz- 
nost vidét néco podobného. Mam na mysli Spe- 
ed Ball II, ktery mél mnohem propracovaneéjsi 
myslenku a oproti relativné bezduchému Brutal 
Footballu mnohokrat zabavnéjsi. SiLveR 8 
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Discoveries of the Deep 


Beast po péti minutach sledovani hry naprosto zezelenat 


ite kolik je uschovano zlata na dnech ocea- 
nu, v bezpeci pred vsSete¢nymi lidmi? Mno- 
ho, a mohu vas ujistit, ze obtiznost ziskani je 
stoprocentné umérna jeho hodnoté. Cim je vzac- 
néjsi, tim je dumyslnéji ukryt a prirozeneé je tézsi 
je jej nalézt a ziskat. Prostrednictvim Discoveries 
of the deep (dale jen DOD) se mutzete pokusit 
o své Stésti pri téch nejtézsich a nejtajemnejsich. 
Budete moci hledat Titanic, zkoumat zbytky ztra- 
ceného letadla, dokonce vas Ceka cesta za poto- 
penou Spanélskou galeonou. Koho jen trochu la- 
ka podmorské dobrodruzstvi, ten si jiste tuto 
moznost nenecha ujit. Jesté nez se vydate na ces- 
tu, rad bych vas upozornil na to, ze pred vami 
bylo jiz spousta takovych nadsencu a vzdy nepo- 
chodili nejlépe. Abych pravdu frekl, nemyslim si 
ze, uplné nejlépe pochodila i firma Capstone, 
kdyz se pokouSela vytvorit tuto hru. Bohuzel re- 
cenzuji verzi, ktera je délana na disketach, ale 
strasné rad bych vydél i verzi, vytvorenou na 
CD, protoze tak perfektni nameét se da zpraco- 
vat urcité lépe, nez mam moznost videt. 

S grafikou si tvurci dali jen tu nejnutnejsi praci 
a spoléhali na to, ze hrac privre o¢i, nebo je rad- 
Si zavre uplné, aby nevidél jakym zpusobem se 
pokouSeji vykreslovat podmorsky zivot nebo ka- 
juty namorni lodi. Mozna by se to dalo snest, 
kdyby vykreslovani bylo plynulé a vecne “necu- 
kal” obraz. Patrné uz konfigurace mého pocita- 
¢e nedostacuje a budu s tim muset néco delat. 
Pro ty Stastlivce, kteri vlastni aspon 486 to musi 
byt senzacni podivana na houfy plujicich rybek 
a pri trose Stésti se jim muze naskytnout pohled 
ina plovouci chobotnici, nebo na jineho zastupce 
podmoyské fauny. S florou je to o néco slabsi, 
protoze na neprilis dobre vytvoreném dné se 
tézko néjaka rostlinka hleda. 

Vlastni hra spociva v tom, ze si zvolite jeden 
z nabizenych podmorskych objektu, ktery se po- 
kusite nalézt. Po mori cestujete lodi, na niz se po- 
hybujete preskakovanim mezi jednotlivymi kaju- 
tami v nichz muzete pouzivat ruzné pristroje. Na 
lodi je taky specialni mistnost pro zabavu na 
dlouhych cestach. Na sténé tam visi terc do kte- 
rého se hazeji sipky a v kouté stoji podivna auto- 
matova hra, jiz jsem neprisel na chut. Ale hrani 
neni hlavni naplni plavby a tak je mnohem uZi- 
tecnéjsi vénovat se rizeni. Na misté, o némz si 
myslite, ze by tam mohly byt hledaneé objekty, 
muzete spustit batyskaf a pokusit ziskat ztracene 
poklady pomoci automatického ramena. Vlastne 
jde o jakysi simulator zaoceanské lodi se special- 
nim ukolem. Grafické zpracovani neni tedy prilis 
povedené a tak se tvurci pokusili napravit repu- 
taci DOD slusnymi zvukovymi efekty. To se jim 
podarilo, takze aspon nécim vytvareji realistic- 
kou atmosféru. Veskeré zvuky jsou naprosto ver- 
né a proto si davejte pozor, abyste na kapitan- 
ském mustku nedostali morskou nemoc. (Beast 
po péti minutach sledovani mé hry naprosto ze- 
zelenal a ja musel otevrit okno a pustit na néj tro- 
chu Gerstvého vzduchu. Jakmile od té doby slysi 
krik racku od mého pocitace, neodvazuje se vstu- 
povat.) S hudbou se setkate jen na zacatku, ale to 
vubec nevadi, protoze se hra da docela dobre 
hrat i bez ni a dokonale ji nahrazuji zvuky. 

Rozhodné se nemusite obavat, ze byste se pri 
objevovani podmorského svéta nudili, tedy ales- 
pon urcité nebudete litovat Casu, ve kterém bu- 
dete moci nahlédnout do svéta, pro nas sucho- 
zemce tak exotického, jako je svét podmorskych 
hlubin. SILVER 















, eM eC LN p, 
" Qualification ges 


This is to certify that: 




















“has qualified as a field researcher for the 
Manatee Harbor Oceanographic Institute by 
re i irtue of having successfully conducted a 
4. seagoing expedition. Given under Hand and 
yy Seal at Manatee Harbor Oceanographic 
a | Institute Miami, Florida this.___day of 


Laake Bred lt id 


I a fess j f Sst, a 
‘| D.L. Withers, Director 


“= Manatee Harbor Renney Institute 
a a Stes ee ris Tia FR eed iat ahh wae 


Se ge ae ee Na tit ach wan = 



















e Subwar 2050 
| oe i 


27 


Z 


AMIGA 








Manchaster United 
Premier League Champions 








Tvrda anglicka fotbalova liga ceka na vase joysticky. 


emépisu znali Ctenari poznaji, ze se jedna 
o jedno prumyslové mésto ve Velké Britanii. 
Sportu znali Ctenari zas pochopi, ze se jed- 





na o letosniho fotbalového mistra Anglie. Nu 





a konecné pocitacu znali ctenari (i takovi se me- 


| zi Sirokou Cctenarskou obci Excaliburu najdou!) 


pochopi, ze se jedna o dalsi pocitacove zpracova- 
ni fotbalu. Ted’ jsem si vas pékné rozSkatulkoval, 
ale jesté néjaké Skatulky z vas nadélam. Rozde- 
lim si ted vaSe pravdépodobne reakce po precte- 
ni nazvu této nové hry. Tak uz je tady zase s neée- 
jakym fotbalem, pomysli si odputrci fotbalu 
a sport vubec. Tak uz je tady zase s tim starym 
Manchasterem, pomysli si ti, kteri fotbaly jen to- 
leruji. Parada zas je tu s néjakym novym super 
fotbalkem, pomysli si fotbalovy fandové. Doufam, 
ze priznivcu té treti skupiny bude nejvic. A hned 
je muzu ujistit, ze se o super fotbalek jedna. 
V Ex22 se objevily dva fotbaly a taky nebyly spat- 
né. Padla tam zminka také o super Sensible fot- 
balu, o jeho neprekonatelnosti a ted’ si myslim, 


| ze prekonan je. Man.Utd. (bystrejsi pochopi, ze 








to je zkratka pro Manchaster United) je horkou 
fotbalovou novinkou mezi pocitacovymi hrami. 
Ted to nebude naposledy co uvedu, ze je skvély. 

Nemuzu se nezminit o predchtdci této hry, 
o hre Manchaster United. Kdybych mél charak- 
terizovat starou verzi Man.Utd., uvedl bych asi 
toto: nic moc fotbal. Jednalo se totiz opravdu 
o neprilis povedeny fotbal, ktery se s jeho vlast- 
né novou verzi ani nemuze rovnat. Kvuli pre- 
hlednosti se o staré verzi jiz nebudu zminovat 
a srovnavat budu spise se Sensiblem. Man.Utd. 
je skvély simulator anglické ligy (a to nejen prv- 
ni). Mate na vybér z tymu prvni az Ctvrte anglic- 
ké ligy, a ze jich neni v kazdé lize malo. Potesila 
mé hlavné velikost postavicek. Jsou totiz tak 
“akorat”. Minim tim, ze jsou o kousek vetsi nez 
u Sensiblu a o kus mensi nez u Lothara - tudiz 

















“akorat”. Narozdil od Sensiblu tedy mohly byt 
o trochu lépe postavicky hracu vykresleny, 
a protoze je zde také pohled shora uspéch je 
takrka predem zarucen. Zvlaste kdyz u tymu 
Man.Utd. je u informaci o kazdém hraci i jeho 
zdigitalizovana fotografie, bohuzel ale jen u ty- 
mu Man.Utd u ostatnich je to totiz jen jakysi ob- 
razek skutecné hrace pripominajici tak ze vzda- 
lenosti 200 metru, kdyby stal vzhledem k vam 
proti slunicku, mél Cerné slunecni bryle a fales- 
ného knira. To jsem trochu prehnal a navic je tu 
snad nékdo, kdo by za Man.Utd nechtél hrat? 
Rad mu tuto hru smazu. Hra je opravdu skve- 
lym simulatorem anglickych divizi. Pres presny 
rozpis utkani, kde samozrejmé nechybi utkani 
v domacich poharech, a statistiku vstrelenych 
golu az po graf postaveni vaseho tymu v tabulce 
vzhledem k jednotlivych kolim. Rozestaveni va- 
sich hracu je libovolné, takze “betonovat” zde 
jde krasné. Skvélé je i napriklad to, ze si volite 
specialistu na defensivni a utocné trestné kopy 
a na penalty. V anglické lize jsou zranéni na 
dennim poradku, nejinak je tomu i zde. V pripa- 
dé zranéni néjakéeho hrace se objevi typ zranéni 
a jak dlouho si hrac polezi. Podobné je tomu 
is disciplinarnimi tresty, proto nedoporucuji 
faulovat brankare, je za to Cervena karta a stop 
na tri zapasy. Takovych to detail je zde spous- 
ta. Napriklad kdyz je prave mokry travnik, tak 
nezméni je odstin zelené, ale hraci maji opravdu 
problémy s micem as matickou Zemi se potka- 
vaji docela casto. Ted asi bude na misté po- 
znamka o obtiznosti. Tak tedy obtizna je, ale sta- 
ci par sezon (tudiz okolo 100 zapasu) a budete 
hledat néco obtizneéjsiho. A vzhledem k Sensiblu 
- obtiznéjsi a tudiz déle vydrzi. Nesmim, ale pre- 
chvalit tento fotbal, uvedu proto i néjaky nedo- 
statek. Vadi mi, ze zde nemuzu “editovat”, tudiz 
aktualizovat sestavy jednotlivych tymu. Dalsi ne- 
dostatek je spise moje chyba. Na pomalejsich 
pocitacich se pri vétsim nahromadeéni hract na 
jednom misté hra dost zpomali, ale staci rychlej- 
Si procesor a problém je odstranén. Na zaver 
mam pro vas jednu radu, pri pokutovych ko- 
pech pouzijte tuto fintu, nesnazte se strilet k tyc- 
kam, staci kopnout mic doprostred brany a us- 
péch je (skoro vzdy) zarucen. 

Tak to by bylo tak vSe, Sensible konecné nasel 
premozitele a vy uz muze zasednout k poCcita- 
cum a zkusit své stésti v nejvySsi anglické fotba- 
love divizi. Lewis 
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European \/ 
Champions 


ky fotbal! Tento sport snad u nas zna kazdé 





Ts co na mé ceka nového? Fotbal, zase néja- 


malé dite, a proto by asi nemélo cenu vysvét- 
lovat princip této teémeér narodni hry. 

Trava se zelena, ptacci zpivaji a na hriste vstupu- 
ji dva tymy hracu. Néco, nebo nékdo zapiskal 
a hra zacina... Né, znovu! To zapiskala konvice, 
rozhod¢ci nedorazil, protoze se zdrzel v mistni puti- 


ce. Rozhodci konecné 
prisel, a hra muze zacit. 
Ja jsem tenhle fotba- Mic se kouli, divaci tles- 
lek hral na Amize kaji a hraci se potloukaji 


po hristi. Tak, to nebyla 
prave prijemna vize teto 
hry. (Ja nejsem pravé 
priznivcem fotbalu, ale 
takto to snad na hristi 
nechodi.} Na _ opravdo- 
vem hristi to sice takto 
nechodi, ale na obrazov- 
ce pocitace se to muze klidné stat. Zvlasté jestlize 
si koupite novy fotbal s nazvem European Champi- 
ons od firmy Ocean. Firma Ocean (nechci pomlou- 
vat, je to jen muj nazor) mi pripada, ze vzdycky 
splaca neco na posledni chvili ke komercnim uCce- 
lum a pak to nema hlavu ani patu. Vzpomenme 
jen napriklad hry podle filmu s Arnoldem S. (Né 
ze bych tu horu svalu miloval, ale hry podle téchto 
filmu jsou snad jesté horsi nez jejich predlohy.) 

Postavicky vidite z ptaci perspektivy, ale hra je 
neuveritelne neprehledna. Hraci poslouchaji, ale 
nékdy nereaguji na vase prikazy vubec. Po skonée- 
ni hry si muzete pustit Replay, ve kterém je moz- 
nost si vybrat ze dvou pohledu. Jeden je standard- 
ni, druhy kamera zabira pod trochu vétsim uhlem. 
Pri hre je samozrejmé mozneé sestavit ligu a hrat ji, 
nebo si zahrat jen pratelské utkani. Hudebni do- 
provod je pékny, ale zvukové efekty jsou naprosto 
strasné. Kopnuti do mice zni presné tak, jako kdyz 
kopnete do bubnu. A aby to nebylo malo, tak zvu- 
ky kromé sounblasteru zni i z PC-speakeru. 

Tento fotbal vam urcité nedoporuCcuji, ale pro 
milovniky sportu se snad do sbirky hodi. Beast 


pod nazvem Lothar 
Matthaus a dle mé- 
ho nazoru byl doce- 
la super. Ale muselo 
se prepnout na po- 
hled z boku, az pak 
to bylo hratelny. 











~+skvela hudba 








+ hra dvou hract NHL Hockey 2 
_- straSné zvuky Goal 75 
Kick Off II = 


- neprehlednost 
_ mals Ee one ‘94 





| ‘ioe PC 386DX 40, 4 MB RAM, ee a 386 9 
MB RAM. Existuje na: PC, AMIGA. Vyrobce, rok: Ocean 1994. Za- 
pole Prington. Testoval: Beast oS 
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AMIGA 


Brian the Lion 


oftwarovy tym The Reflections vytvoril pro 
firmu Psygnosis jiz nékolik her. Prvni to byl 
Shadow of the Beast (celkem 3 pokracova- 
ni) a posledni Brian the Lion - Lvicek Brian. 

O co se jedna? O obycejnou skakacku, kterych 
zde byly jiz stovky. Ale tato hra vynika jak jinak 
nez grafikou a hudbou. 














+ perfektni zpracovani 


- ale tisickrat omleteho napadu =| First Samurai 76 
Brian The Lion 61 
James Pond 60 
Dootus 43 
Kung Fu 30 


Testovano na: A500, 1 MB RAM. Pozadavky; A500, 1MB RAM. 
Existuje na: Amigu. Vyrobce, rok; Psygnosis, 1994. Testoval: RIP 


Hlavni hrdina je maly lvicek. Jak by se mohlo 
zdat, jmenuje se Brian, ale... ale je to pravda. 
Moc obleceny neni - béha si to jenom v trenyr- 
kach. Ostatné jini lvi béhaji dokonce i bez nich, 
takze zase tak malo obleceny neni. Jeho anima- 
ce je dokonala. Protivniky posila do vécnych lo- 
vist svou silnou packou, kterou se kolem sebe 
ohani o sto sedm. Pokud se chvilku nic nedéje, 
zacne zivat a tim vas upozorni, ze byste meéli ve 
hre pokracovat. A kdyz stoji na okraji jamy, po- 
strasené se diva doll. Kdyz by mél uz uz spad- 
nout, zacne machat packama a snazi se odvratit 
hrozici katastrofu. 

Energii zobrazuji boxerky. Aktualni stav ener- 
gie, zivott a diamantu je vievo nahore. Velice 
hezké je, ze tyto ikony jsou animovane. 

Po cesté se vyplati sbirat dimamanty. Obcas se 
dostanete do nebeského obchodu, kde jsou vam 
za prislusnou uplatu nabizeny ruzna prilepseni 
jako jsou super skoky, rychlejsi nohy, energie na- 
vic, zivot navic nebo dokonce celé pokracovani 
hry po ztraté posledniho zivota! OvsSem tyto sluz- 
bi¢ky jsou pékné “mastné”, vétSinou si nakoupite 
jen to nejlevnéjsi. Lépe je penizky si setrit, proto- 
ze kdo Setri, ma za kolik? Za tri! 

Hudba a zvukové efekty jsou povedene. Nema 
smysl se dal o této hre rozepisovat, protoze se 
staci podivat na obrazky a vite o ni vSe. Domlu- 
vil jsem. Howg! RIP a 
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Troddlers 


.dalsi malé potvurky jsou tu! 


olik jsme tu jiz méli her, ktereé jsou postave- 
ny na zachranovani malych potvurek nebo 
zivocichu. Vzpomenme jen napriklad slav- 
né Lemmings I a I, ve kterych jste Sy: le- 
mingum pridélovali ruzné funkce 5 
a jediné souhra vSech povolani ved- 
la k zdarnému dokonceni levelu. 
Dalsi hrou podobného principu by- 
ly Creepers. Ve hre Creepers neslo 
o malé hlodavce, kteri by ovladali 
ruzna povolani, ale o nezamestna- 
né housenky, které se koulely a vy 
jste jim do cesty stavéli rizné pre- 
kazky, aby se dostaly do kotle, kde 
se z nic vylihl motyl. 

A nyni je zde hra nova, ktera si 
z obou her vzala to lepSi a jeste pri- 
dala néco navic. Tato nova hra se 
nejmenuje jinak nez Troddlers (to 
opravdu jiz néco znamena! -ml) 
a je od firmy The Sales Curve, kte- 
ra mimochodem vytvorila i Travnt 
kare. 

O co vlastné ve hre jde? Co je Va- 
Sim ukolem? Podobne jako u Lem- 
mings mate dovést urcity pocet po- 
tvurek do domecku. Zpusob, jakym 
to musite udélat, je ale naprosto od- 
lisny od Lemmingu a spise se pribli- 
zuje hre Creepers. V Troddlerech 
neovladate pohyb na obrazovce po- 
moci kurzoru, jako tomu_ bylo 
u obou zminénych her, ale sam se 
zapojujete do hry pomoci velkého 
Troddlera, kterého ovladate a s je- 
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ho pomoci pripravujete cestu pro abu male 
a nezkusené bratricky. 

Uz téchto nékolik fakt@ svédci o tom, ze hra 
Troddlers vam zajisti zabavu na nékolik tydnu. 
A jestlize jeste dodam, ze nabizi kromé normal- 
niho hraciho modu jesté dva dalsi, jakymi jsou 
WAR a TEAM, tak se od pocitace néjaky ten pa- 
tek neodtrhnete. Na vysvetleni, hra WAR spoci- 
va v tom, ze si privedete domu kamarada 
as nim hrajete a vzajemne si Skodite a zabijite 
jeho Troddlery a on vase. Naproti tomu kouzlo 
hry TEAM je v tom, ze si naopak s kamaradem 
pomahate proti neposednym potvurkam. 

Dodate-li k tomuto vSemu skvélou grafiku a jes- 
té o lepsi hudbu, tak nezbyva dodat, ze Troddleri 
jsou vynikajici hrou, ktera si vas urcite na dlou- 
hou dobu ziska. Beast 
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o sobé slibuje skvélou zabavu 
+ hudba 


+skvély napad 


ferrin | 85 
Creepers 72 
Lemmings 51 
| Tetris 24 
Testovano na: 386/DX 40, 4 MB RAM, Pozadavky: 386. Existuje 
na: PC. Vyrobce, rok: Sales Curve Ltd., 1993. Testoval: Beast 
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Christoph Kolumbus 


Piratem opét jednou legalné (plundrujeme indiany). . 


olumbus je nesporné historicky zajimava 
osobnost. Jedni po ném, ponékud nesmysl- 
né, hazi kameny a brambory za to, ze 
k nam privez] tabak a jini mu blahore¢i za rozsi- 
reni brambor, nebot ted maji cim hazet. Nemec- 
ka firma Software 2000 na néj zase hodila svou 
novou hru o lodich, objevnych vypravach, strate- 
-gii valceni a obchodu - Christoph Kolumbus. 

Pro hrubou a rychlou predstavu: Kolumbus je 
hrou ne nepodobnou strategii Civilization 
a ostatnimi prvky hre Pirates Gold. 

Prvni volba pripadne na to, jakou narodnost si 
zvolite a jakého moreplavce budete hrat. 

Tady je hned prvni véc, ktera se mi libi. Kdyz se 
potom ve hre prochazite materskym pristavem, 
poznate, ze pro kazdy stat a tedy i mésto s prista- 
vem je tu jiny obrazek. Je jich sice jenom pét, ale 
srovname - li to s Pirates Gold, kde byl jeden pri- 
stav jako druhy, je to preci drobny pokrok. 

Po vybéru postavy prejde hra do pohledu na 
mapu, eerie tvori zaklad celé hry. Mate zde zob- 

™ razeny mesta, ostrovy 1 pev- 
niny, Vase expedicni ar- 
mady a predevsim lodé. 
Nahorfe je lista, ze které Ize 
vyvolat radu prikazu. 
Ovsem prikazu némeckych, 
coz muze radé z nas Cinit 
vétsi potize. (Samoziejmé az na ty frajery, co da- 
vali ve Skole pozor a pilné se ucili ném¢cinu.) Z to- 
hoto menu muzete kromé jiného vstoupit do 
mésta, ale pouze v pripadé, ze se v ném naléza 
néjaka vase lod. Objevi se jiz zminovany obra- 
zek pristavni idylky 4 Vy muzete nerusene vybi- 
rat z riznych moznosti. Zajdete - li napriklad do 
banky, muzete sledovat stav svého konta, ziskat 
malou pujcku Ci prevést své penizky na lod v pri- 
stavu a pozdéji je vyuzit na néjaké své kolonii. 

V krémé muzete prijmout nové namorniky ne- 
bo vojaky, dozvédét se nové informace o neprite- 
li. Obchodnik je velmi dulezitou osobou, se Kte- 
rou se budete setkavat nejcastéji po celou hru. 
Kromé zakladnich potravin - sucharu a vody - 
obchoduje se zbozim, které ziskate ze svych ko- 
lonii jako treba se zlatem, bavlnou, tabakem, cu- 
krem atd. V pristavu se dale nabizi moznost kou- 
pit si novou lod nebo svou starou kocabku 
opravit. Hra mimo to nabizi moznost rozvoje 
av pristavu muzete urCcit, zda hlavni zdokonalo- 
vani se ma tykat zbrani nebo novych lodi. Timto 
jsme si ve zkratce probéhli pristav a ted zpatky 











na more. Mimochodem ze vSech obrazkovych 
voleb, tedy hospody, banky i pristavu, se odchazi 
prvym tlacitkem. Vyjet lodi na siré more a obje- 
vovat nové zemé, které jsou prozatim reprezen- 
tovany Cernymi Ctverecky, muzete klikanim mysi 
na smér, kterym se chcete vydat nebo pomoci 
hlavniho menu a kliknutim na mapu. Tady je jed- 
na z mala chyb v této jinak docela dobré hre. 
Kdyz urCcite cil, mezi kterym a VaSsi lodi se naléza 
pevnina nebo ostruvek, lod dojede k ostrovu 
a program nedokaze spoCitat cestu tak, aby ho 
objela. Prosté se zastavi a délej si se mnou co 
umis, Glovéce. Pevniny, které objevite, prozkou- 
mate tak, ze prirazite ke brehu a vySlete expedi- 
ci Vasich vojenskych jednotek. Kolonii muzete 
zalozit jenom tak, ze si néjakym zpusobem pod- 
manite vesnici domorodcu. NejednoduSi je za- 
strasit je silou vaSich zbrani. Kolonii, kterou zalo- 
zite, musite naplnit alespon nékolika lidmi z vasi 
posadky (dal uz se mnozi sami) a také penézmi, 
které jsou potreba na vystavbu mésta Ci planta- 
zi, skladu a dolu. Plantaze a doly dodavaji surovi- 
ny do skladt kolonie, odkud je vase lodé odvazeji 
do domovského pristavu na prodej. Za penize 
utrzené z téchto obchodut koupite lodé déla a ji- 
né zbrané, které se Vam budou jisté hodit, pri 
stretu s - pemcinsins pi staty snazicimi se urvat 




































co nejvic zisku pro sebe. Bitvy jsou dalsi slabou 
strankou hry. Odehravaji se pouze ve strategic- 
ké roviné. Pocitacé tedy jen spocte Sance Vasich 
lodi proti vybaveni nepritele a je po vSem. Zadna 
moznost jakkoli zasahnout do boje. 

Vsechny Vase akce jednou skonCci, protoze lodé 
maji omezeny dosah a muzete s nimi posouvat 
vzdy jen o dany pocet tahu, tak po tom, co jste 
vycerpali vSechny tahy, predate opét z hlavniho 
menu hru nepriteli ukoncenim hraciho kola. 
Pristi rok (1 kolo = 1 rok) znovu vytahnete kotvy 
a vitr Vas zanese daleko do cizich zemi s mnoz- 
stvim zlata a drahého kameni. Vyhrat muze jen 
ten, kdo pomlati nejvic nevinnych indianu a pri- 
veze si od nich co nejvice bohatstvi. 

Pro pripadné hrace mam nékolik postrehu. 
Kdyz hre porozumite, Cceka Vas pomerné slusna 
strategie a zabava, obrazky také nejsou Spatne. 
Ctyri melodie, na které jsem béhem hry narazil, 
nemohou zakryt nedostatek zvukovych efektu. 
Chvili budete hrat, ale nemuzete od hry Ch. Ko- 
lumbus Cekat mnoho hodin kvalitniho napéti ja- 
ko u starych Civilization. JKL 


Ei Nikings: 
Hoan oan Pirates Gold 





“ga.500, 1 MB RAM, dop. Amiga 1200, harddisk. Votes t 
‘Software 2000, 1994. Testoval: JKL._ 
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ricata léta naSeho stoleti, nocni mésto, svéZi 

hudba linouci se z mistniho kasina, zakoure- 

né podniky s pochybnym osazenstvem, opus- 
téné garaze a tajné podniky. To vse jsou mista, 
na ktera by normalni CGlovék v dobé, kdy se tento 
pribéh odehrava, nikdy sam a dobrovolné ne- 
vstoupil. Zabloudil-li na tato, Ci jim podobna mis- 
ta normalni ¢lovék, vétSinou se ven jiz nedostal 
jinak, nez nohama napred. Na vyse uvedena 
mista chodila v té dobé jen ta nejvétsi sebranka 
z mésta, nebo do téch luxusnéjsich podniku Sséfo- 
vé téch nejhorsich band. Tito lidé, kterym byl za- 
kon jen zbytecné popsany papir, tak ti se oprav- 
du pred nicim nezastavili. 

A také v jednom takovém mésté se odehrava 
tento podivuhodny pribéh. V tomto story nejde 
pro zménu o zadné pasovani drog, Ci jinych 
omamno-povzbudivych prostredkt, ale o prodej 
a nelegalni privlasthovani ruznych starozitnych 
predmétu ruzné ceny a stari. Ztraceji se 
obrazy, ozdobné talire, vazy a jiné stare 
predméty zavratnych cen. Policie je 
v tomto ohledu bezmocna a neschopna, 
(jen v této hre) a proto nezbyva, nez na- 
jmout tajného agenta, ktery ma ocelove 
nervy a hlavné presnou muSku. Hadate- 
li, ze timto agentem nebude nikdo jiny 
nez vy, tak nezbyva, nez souhlasit. 

Kdyz v roce 1993 firma American La- 
ser Games prevedla na osobni pocitace rady PC 
hru Maddog Magree, tak zdaleka netusila, jak 
bude tato hra uspésna. Jakmile vSak American 
Laser Games zijistila, jak je jejich westernova 
strilecka oblibena, tak se ihned vrhla na tvorbu 
dilu dalsiho, ktery je v dnesni dobé uz na svété 
a budeme o ném psat v nékterém z dalsich Cisel. 
Mezitim, aby neustal zajem o hry této firmy, tak 
v letoSnim roce dodali na trh pravé hru Who 
Shot Johny Rock. 

Cela hra je zpracovana akcnim zpusobem ad 
zacatku az po ten uplny konec, ke kteremu se 
dostrilite, jen s vypétim vSech sil. Hru vidite stej- 
né jako Maddoga z vlastnich o¢i a strilite (naroz- 
dil od jmenované hry z divokého zapadu) samo- 
palem na misto pistole. Samopal ma oproti 
pistoli tu vyhodu, ze ho neni treba po kazdych 
Sesti ranach nabijet, ale zas je treba si po urcite 
dobé dojet do obchodu pro novy zasobnik. (Proc 
to jen pisu, to je prece jasné?) 

Zpracovani hry je opét resSeno kompletni digi- 
talizaci vSech scén. To znamena, ze tvurci hry 
nejprve natocili na normalni film s obycejnymi 
herci vSechny mozné faze a varianty hry, ktereé 
muzou nastat, a pak to vSe zdigitalizovali a ulozi- 
lina CD do jednoho ¢ctyrsetmegabytového soubo- 
ru, ktery spolecné s nékolika exe soubory tvori 








Maddog Magree 
|Operation Wolf1 
“Testovano na: 386 DX/40, 4MB RAM, CD-ROM double speed, 


_ SB. Pozadavky: 286, mouse, CD-ROM. Existuje na: PC, automaty. _ 


“Vyrobce, rok: American Laser Games, 1994, Testoval: Beast 






-~ misty slabst zvuky. 
- nékdy zhorSena paleta barev 
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Who Shot Johny Rock? 


Pohyblivé obrazky z tricatych let ozivaji. A nejen obrazky. 








celou hru. Pocitac pak podle 
okolnosti a toho, jak se vam vede 
tll pousti riizné scény, které na sebe 
plynule navazuji a tvori tak vcelku perfektni vizi 
filmu. 

Digitalizovana grafika je témér bez chyby, az 
na to, ze v nékterych scénach barevna paleta 
klesne hluboko pod padesat barev. Velké barev- 
né plochy, které timto vzniknou prilis na krase 
hre nepridaji, ale v nékterych jinych sekvencich 
si naopak na grafiku a na paletu barev stezovat 
nemohu. 

Je velmi zajimavé, ze jiz v této dobé jsou hry, 
které plné podporuji CD-ROM mechaniky doub- 
le speed. Jednou z takovych je i hra tato, ktera 
mana normalni mechanice o mnoho horsi rozli- 
Seni (a také rychlost, ktera se blizi k nehratel- 
nosti), nez na double speed. Na normalni CD- 
ROM se totiz o trochu zhorSi rozliSeni, aby se 
chudak mechanika nerozvarila uplné, ale i pri 
tomto rozliseni ji mnoho k tomuto tepelnemu 
procesu neschazi. Zatimco na single speedce si 
dioda, ktera signalizuje praci CD-ROMu, neod- 
pocine, tak na double si jen tak spokojene pobli- 
kava. 

Zvuky, které jsou samozrejmé také digitalizo- 
vané, az tak kvalitni nejsou a pri plném viru boje 
obéas docela zlobi, ale vsem digitalizacim je slus- 
né rozumét, a proto to zas tak az nevadi. 

Takze, splnujete-li pozadavky, které jsem na za- 
catku vyjmenoval (tj. ocelové nervy a presna 
muska), tak vézte, ze hra Who Shot Johny Rock 
je pro vas sita jak na miru. Beast # 


















































NAVODY 


MPC 


UFO 


ra UFO se muze zdat mnoha lidem zpocat- 

ku prilis slozita na ovladani, nez aby se ji 

pokusili zacit hrat. Herni manual vsak tento 
problém z vétsi Casti odstrani, a vSe ostatni ko- 
lem je jen zalezitost rutiny. Rozhodné se vyplati 
stravit nad ovladanim hry nékolik desitek minut, 
a potom si ale v klidu vychutnavat nékolika ty- 
denni pozitek z hrani této hry. Na zacatku hry si 
vyberete jazyk, ve kterém chcete tuto hru ovla- 
dat. Nasledné si vyberete obtiznost, na které za- 
visi vlastni prubeéh hry. 

Ted uz ke hre samotné: Nejprve musite zvolit 
misto pro svoji prvni zakladnu. Neni vhodneé vo- 
lit toto misto na pobrezi, jelikoz potom nevyuzije- 
te svuj radar naplno, a bude vam zabirat more, 
kde stejné UFOni pristavat nemohou. Po vybrani 
mista pro zakladnu (muzete jich mit ale maxi- 
malné osm) budete mit zakladni bazi se dvemi 
stihackami a jednim transportnim letounem. Da- 
le budete mit laborator a skladisSté spolecné s vy- 
robni halou. Nyni staci jen najmout védce a inze- 
nyry a pustit se do samotné hry. Zpocatku se 
Vam UFA nebudou objevovat tak Casto, a vy bu- 
dete mit Cas je vzdy dohnat a sestrelit. AvSak po- 
zdéji, kdyz zacnou prelétavat UFA vetsi a rych- 
lejSi, nemate se svymi zakladnimi prostredky 
Sanci je porazit. Proto musite hned z pocatku za- 
cit vynalézat nové véci. Ze zacatku Vasi védci 
mohou vynalézat laserové zbrané, a ruzné za- 
bezpecovaci zarizeni. Ale jakmile zajmete néja- 
kou nepratelskou lod, tak je vhodné prejit z lase- 
rovych zbrani na zbrané vetrelcu, jelikoz jsou 
o mnoho ucinéjsi.. Naopak vyhoda laserovych 
zbrani spociva v tom, ze se nemuseji dobijet, coz 
u plasmatickych puSsek a pistoli neplati. U nich 
navic musite vyrabét i zasobniky a vyzkum trva 
nékolikanasobné déle. Ze zacatku neni treba 
pristavovat nova zarizeni. Snad jen obytnou zo- 
nu, jelikoz kdyz si najmete tym védcu, a také neé- 
jaké inzenyry, zacnete trpét nedostatkem obyt- 
nych prostor. Jakmile se objevi na VaSem radaru 
zprava o létajicim taliri , musite vyslat sve sti- 
hacky (které jsou z pocatku vyzbrojeny raketa- 
mi pro dlouhy a kratky dostrel) a snazit se doho- 
nit talir, ktery se Vam objevil na radaru. Jakmile 
ho dohonite, mate nékolik moznosti jak zautocit. 
Mate na vybér ze tri druhut utoku, az po prona- 
sledovani nepritele. Omezené mnozstvi vaseho 
paliva Vam vsak nedovoli prilis dlouhy let. V pri- 
padé pronasledovani muzete za talirem vyslat 
az Ctyri letouny a spole¢né pak zautocit na sle- 
dovany talir. Na misto sestrelu potom musite vy- 
slat transportér, do které musite predtim nalozit 
své vojaky a zbrane. Ze zacatku nejsou protivni- 
kovy talire natolik silné abyste museli kupovat 
tézkou techniku, ale pozdéji se urcité vyplati 
abyste si najmuli bud obycéejny tank, nebo tank 
s raketami. Tim potom muzete vyjizdét jako prv- 
ni a mapovat terén. Vyhodou tézké techniky je 
jeji vetsi pohyblivost a lepsi kvalita obranych Sti- 
tu. Pozdéji,jakmile vymyslite laserovy tank, Ci do- 
konce plasmaticky (ktery muze dokonce leétat), 
doporucuji si oba brat s sebou. Z pocatku Vam 
UFOni nebudou délat vaznejsi problémy, ale po- 
zdéji ve vyssi fazi hry nastanou problemy s tim, 
ze UFOni Vam budou prepadat zakladny, budou 
terorizovat mistni obyvatele a prepadavat meésta 
a dokonce si muzou na Zemi zalozit vlastni sta- 
nici. Tu musite okamzité dobyt, jelikoz v pripade, 
ze tak neudélate, ztratite znacnou Castku penéz 
od statu, na uzemi kterého se tato zakladna na- 
chazi. Také je dulezité nechavat vzdy minimalne 
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4 vojaky na své zakladneé, tézkou techniku nevyji- 
maje. Tanky maji také jednu z vyhod v tom, ze 
na né nemuze nepritel zautocit psychickou silou 
a tak je ovladat Ci vyradit z boje. Tim se dostava- 
me k dalsimu problému ve hre. Nepritel postup- 
né muze ziskat kontrolu nad vaSsimi vojaky. To- 
muto muzete zabranit teprve tim, ze zacnete 
vymyslet laboratore pro vyzkum psychické ener- 
gie (PSI) a nasledné vyrobite i pokusnou labora- 
tor, ve které muzete své vojaky nechat jeden me- 
sic zdokonalovat v tomto uméni. Posléze budou 
Vasi vojaci odolni proti zmameni nepritelem, 
a pomoci urcité zbrané dokazi nepritele sami 
zmamit. A ted uz k vlastni akci. Jakmile Vas 
transporter pristane na misté sestrelu, nabizi se 
Vam moznost vybavit své vojaky urcitymi zbra- 
neémi a nékteré zbrané nechat na palubé. U plas- 
matickych puSek se nevyplati brat sis sebou vice 
zbrani nez je Clenu posadky, jelikoz za kazdou 
zbran ztracite zasobnik, ktery musite potom teéz- 
ce vyrabét (coz se samozrejmé nevyplati). Z po- 
catku budete mit velky nedostatek surovin na vy- 
robu nepratelskych zbrani a jejich zasobniku 
a v tomto pripadé jsou dobré zbrané pozemské, 
jako je napr. laserova puska nebo tezky laser. 
Vyhodou téchto zbrani je to, ze k nim nepatri 
zadné zasobniky (dobijeji se pouze energii). Pri 
zabiti nepritele zustavaji na jeho misté vSechny 
véci co mél na sobé, a proto se muzete behem 
boje ozbrojovat pravé na zabitém nepriteli. Ve 
hre se také stava , ze nepritele jenom ochromite, 
a potom mate nékolik moznosti, co s nim udeélat. 
Bud k nému muzete prijit a pomoci medikitu ho 
znovu obzivit, coz neni vyhodneé , jelikoz nepritel 
potom na vas zaéne v pristim kole palit. Nebo ho 
muzete nechat tak jak je, a na konci budete mit 
jednoho zivého zajatce, kterého muzete zkoumat 
ve své vyzkumné laboratori (kterou ale musite 
nejprve vymyslet a poté taky postavit). Zivé za- 
jatce muzete také chytat pomoci pristroje Stun 
Rod, ktery vetrelce ochromi elektrickym prou- 








dem. Doporucuji ale dukladné precteni popisu 
nepritele vzdy po prozkoumani mrtvych nepra- 
tel vasimi védci. Po dobyti sestreleného talire na- 
stava vyhodnoceni ve kterém je vam sdélena 
vase uspesnost a pocet zabitych Ci zajatych ne- 
pratel, a mnozstvi nalezenych mimozemskych 
artefaktu. Toto se vzdy lisi od velikosti talire a od 
jeho poskozeni. Talire neni nutno vzdy sestrelo- 
vat, jelikoz obCas sami pristanou na zemi a chy- 
staji se k vylodéni. Priletite-li na takové misto pri- 
stani, naleznete nepoSkozené UFO i s celou jeho 
posadkou, avSak nechate-li takto pristavat vice 
taliru, stane se potom, ze si mimozemStané zalo- 
zi na Zemi vlastni zakladnu, ktera se velice téz- 
ko dobyva. Po uspeésném dokon¢ceni samotné ak- 
ce se vracite opét na zakladnu a tam muzete 
nalezené véci zkoumat Ci prodavat. Po privezeni 
zivych zajatcu na zakladnu ,a v pripadé ze mate 
jiz postavenu vyzkumnou laborator pro mimo- 
zemstany, muzete zacit s vyzkumem psychiky 
vetrelcu. Jestlize jste zajali také velitele ufa (musi 
to ale byt jeden z velkych taliru), muzete se od 
nej posléze dozvédét misto tajné zakladny mimo- 
zemSstanu, ktera se ale nenachazi na Zemi. Také 
potrebujete prozkoumat nepratelskou technolo- 
gii natolik, abyste mohli zacit vyrabét bojové 
skafandry pro vase vojaky, nové stihaci letouny 
(stejné dobré jako ma nepritel), lepsi zbrané 
a techniku. Po zjisténi polohy nepratelské za- 
kladny a po vyrobe letounu Avenger budete 
schopni napadnout nepratelskou zakladnu. Ta je 
ale velmi dobre chranéna a je na ni nékolik desi- 
tek mimozemSstanu s ruznymi_ psychickymi 
schopnostmi. Proto bude nejlepsi nejdrive zlepsit 
u svych vojaku jejich psychicke vlastnosti. Bude- 
te si moci postavit laborator zabyvajici se timto 
specialnim vycvikem, a po mésici treninku se va- 
Si vojaci budou moci utkat s protivnikem. Je dob- 
ré si na posledni misi vzit dostatek zbrani a téz- 
ké techniky. Nepritel se bude snazit vSe vojaky 
psychicky napadnout, ale u tanku se mu to urCi- 
té nepodari. V strategické casti hry se muzete di- 
vat na mapu Zemé a na rozmisténi vasich zakla- 
den, nebo sledovat prelety nepratelskych 
letounu. Dalsi Ccasti je Cinnost na vaSich zaklad- 
nach, jako je nakup, prodej a presuny materialu, 
vyzkumna Cinnost, vyroba, prehled vydaju, vlast- 
nosti a vyzbroj vasich vojaku a vybaveni letounu. 
Muzete zde také pristavovat nove budovy, nebo 
bourat staré. Duilezité je taky dbat na dobrou 
obranyschopnost vasi zakladny. Postavit si zde 
muzete nejprve raketovou obranu, ale pozdeji 
muzete pristavét i laserovou nebo plasmatickou. 
Nepostradatelny je také energeticky Stit, ktery 
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obklopuje celou zakladnu. (Pri napadeni vasi za- 
adny mimozemStany a neuspésném zasahu va- 
$i obranné techniky se déj] odehrava primo ve 
ami postaveném komplexu budov.) V tabulce 
rijmu muzete sledovat, kolik penéz vam jednot- 
ivé staty poskytuji. Z toho poznate, jaké staty 
sou s vasi Cinnosti spokojené a jaké ne. (Z toho 
yak dokazete vyvodit, do kterych mist by bylo 
1ejlepsi umistit nevou zakladnu, nebo nad ktera 
nista vyslat hlidkujici letouny.) Dale je zde moz- 
1ost znazornéni veskeré Cinnosti na grafech. 
7de se muzete kouknout na mnozstvi udaju, at 
uz Oo vas, nebo o ufonech. 
Nékolik rad na zavér: Pri kazdé misi musite za- 
out Gi zabit vsechny mimozemStany. Pouze mi 
se posledni se od ostatnich trochu lisi. Zde musi- 
te totiz znicit jenom nepratelsky mozek, a tak 
1eni nutné zabit vsechny mimozemstany. Necha- 
vejte si pro své vojaky v zaloze nékolik Casovych 
ednotek. Ty mohou potom vyuzit v nepritelove 
tahu a zautocit na néj sami. Pokuste se zaujmout 
se svym vojakem vyhodné postaveni vuci nepri- 
teli, vzdy se snazte byt v krytu. 1 pouhym poklek- 
jutim znesnadnujete nepriteli palbu. Na vysad- 
ky si s sebou berte kourové a rucni granaty. 
obou typu se da nacasovat rozbuska a vy tak 
nuzete zautocit na misto v jehoz dosahu jiz neni 
zadny vas vojak. Kourové granaty pouzivejte 
vlasté v dennich misich a snazte se nejprve Za- 
halit svuj letoun do spasné mlhy. Na jednodussi 
nise si berte minimum vojakt. Rychleji ziskaji 
§Si hodnost a tim se jim zlepsi jejich vlastnosti. 
3éhem boje pohybujte vSemi vojaky. Nejsou-li 
vy kazdém kole v pohybu, zacne jejich moralka 
pomalu klesat a stanou se snadnymi terci psy- 
chickych utoku nepratel. Chodte vzdy se dvema 
yvojaky blizko sebe. V pripadé zranéni jednoho 
zZ nich mu muze ten druhy prispéchat na pomoc. 
oslouchejte tatinka a maminku na kazdém kro- 
ku. (VétSinou to s vami mysli dobre.) Pokuste se 
co nejlépe postavit obranu svych zakladen 
a méjte na nich vzdy nékolik vojaku. Penize si 
nuzete vydélat prodejem nalezenych nebo vyro- 
benych véci. Jelikoz se ve hre pravidelne strida 
den s noci, je vhodné brat si s sebou na nocéni ak- 
ce osvétlovaci kapsle. Méjte jich vzdy dostatec- 
Jou zasobu ve svém letounu. Nemate-li naladu 
1a akéni Gast hry, sestrelujte ufa nad vodni hla- 
dinou. Po taliri pak nezistane zadna stopa. Ne- 
zapomente, ze jde pouze o hru a vy musite take 
jist a spat. A to je asi opravdu konec toho, co 
jsem vam chtél timto clankem sdélit. Lovu Zdar 
4 mozna se sejdeme nad hrou UFO IL. (A prosim 
vas, nelovte nam mimozemStany - redaktory Ex- 
caliburu, ti jsou chranéni. -ml-) JEREMY 
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am tu pro vas lahidku v podobé kouzel 

k Perihelionu. Predem upozornuji, ze k vy- 
hrani nejsou treba. Ale zas na druhé stra- 
né ozivy monotonost souboju, kdy jen pou- 
zivate nunchaku Ci néco podobneého. Vse jsem 
umyslné nechal v anglictiné, protoze jednak toho 
zde k prekladani moc neni a Cesky preklad by vam 
ani moc nepomohl, protoze kdyz zanalyzujete urci- 
té kouzlo, tak se vam objevi tyto informace a take 
v anglictiné, takze byste v tom méli akorat tak pék- 
nej hokej. VSe nejlépe pochopite, az jednotliva 
kouzla vyzkouSite. VSechna kouzla nejsou pristup- 
na jenom psionikim, néktera jsou specialné pro ji- 
na povolani. Mnozstvi psienergie zavisi hlavne na 
vlastnosti concentration, takze snazte se ji mit u va- 
Sich “kouzelniku” co nejvyssi. K tabulce myslim ne- 
ni co vysvétlovat, a proto nezbyva nez se znovu po- 
norit do skvélé perihelionovskeé parby. 





SPELL 1. SOLAR CORANA 

SPHERE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .morale 

RELATED RESISTANCE: -high temperature 
RANGE: 2 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .morale 


BLAST: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .morale 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 12 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .morale 


CONE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .morale 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 8 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .morale 

RING: EFFICIENCY DEPENDS ON: .morale 
RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 0 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .morale 


TUNNEL: EFFICIENCY DEPENDS ON: .morale 
RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .morale 


SPELL 2. NAPALM ERUPTION 

BLAST: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strength 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 12 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: -vitality, perception 


RING: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strength 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 0 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .vitality, .perception 


Perihelion: kouzia 


TUNNEL: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strength 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: vitality, perception 


FIELD: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strength 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 16 

AFFECTED AREA: 5x5 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: vitality, .perception 


SPELL 3. GLOWING PLASMA 

SPHERE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .perception 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 2 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .strength, .perception, .vitality 


SPHERE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .perception 

RELATED RESISTANCE: .-high temperature 
RANGE: 2 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: strength, .perception, .vitality 


BLAST: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .perception 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 12 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .strength, .perception, .vitality 


CONE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .perception 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 8 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .strength, .perception, .vitality 


TUNNEL: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .perception 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .strength, .perception, .vitality 


STORM: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .perception 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 14 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .strength, .perception, .vitality 


FIELD: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .perception 

RELATED RESISTANCE: .high temperature 
RANGE: 16 

AFFECTED AREA: 5x5 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .strength, .perception, .vitality 


33 








NAVODY 


SPELL 4. BLACK FROST 

SPHERE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .stamina 

RELATED RESISTANCE: .low temperature 
RANGE: 2 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .stamina 


CONE: EFFICIENCY DEPENDS 

ON: .stamina 

RELATED RESISTANCE: .low temperature 
RANGE: 8 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .stamina 


TUNNEL: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .stamina 

RELATED RESISTANCE: .low temperature 
RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .stamina 


SPELL 5. CHILLY VAPOUR 

SPHERE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: vitality 

RELATED RESISTANCE: .low temperature 
RANGE: 2 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .dexterity 


RING: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: -vitality 

RELATED RESISTANCE: .low temperature 
RANGE: 0 ' 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: perception, .dexterity 


STORM: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: vitality 

RELATED RESISTANCE: .low temperature 
RANGE: 14 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .dexterity 


FIELD: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: vitality 

RELATED RESISTANCE: .low temperature 
RANGE: 16 

AFFECTED AREA: 5x5 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .dexterity 


SPELL 6. WHIRRING MORAINE 

BLAST: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strength 

RELATED RESISTANCE: .low temperature 
RANGE: 12 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .morale, .vitality, .sspeed 


TUNNEL: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strength 

RELATED RESISTANCE: .low temperature 
RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .morale, .vitality, .speed 


FIELD: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strength 

RELATED RESISTANCE: .low temperature 
RANGE: 16 

AFFECTED AREA: 5x5 
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TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .morale, .vitality, .speed 


SPELL 7. ALTERED GRAVITY 

RING: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: intelligence 

RELATED RESISTANCE: .pressure 

RANGE: 0 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .strenght 


TUNNEL: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .intelligence 

RELATED RESISTANCE: .pressure 

RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .strenght 


FIELD: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .intelligence 

RELATED RESISTANCE: .pressure 

RANGE: 16 

AFFECTED AREA: 5x5 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .strenght 


SPELL 8. FORCE DEFLECTION 

SPHERE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .stamina 

RELATED RESISTANCE: -pressure 

RANGE: 2 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .speed 


BLAST: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .stamina 

RELATED RESISTANCE: .pressure 

RANGE: 12 AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .speed 


CONE: EFFICIENCY 
DEPENDS ON: .stamina 
RELATED RESISTANCE: .pressure 








RANGE: 8 AFFECTED AREA: 1x1 
TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .speed 


RING: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .stamina 

RELATED RESISTANCE: .pressure 

RANGE: 0 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .speed 


SPELL 9. FULMINATING DAMP 

BLAST: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strenght 

RELATED RESISTANCE: .pressure 

RANGE: 12 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .strength, .dexte- 


rity 


CONE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strenght 

RELATED RESISTANCE: .pressure 

RANGE: 8 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .strength, .dexte- 


rity 


TUNNEL: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strenght 

RELATED RESISTANCE: .pressure 

RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel | 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .strength, .dexte- 


rity 


STORM: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strenght 

RELATED RESISTANCE: .pressure 

RANGE: 14 AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .strength, .dexte- 
rity 


SPELL 10. STATIC CHARGE 

SPHERE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .6th sense 

RELATED RESISTANCE: .electricity 

RANGE: 2 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .intelligence 


RING: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .6th sense 

RELATED RESISTANCE: .electricity 

RANGE: 0 AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: intelligence 


SPELL 11. ELECTRIC SHOCK 

BLAST: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .stamina 

RELATED RESISTANCE: .electricity 

RANGE: 12 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .dexterity, .speed 


TUNNEL: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: stamina 

RELATED RESISTANCE: .electricity 

RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .dexterity .speed 


EXCALIBUR 30 








STORM: EFFICIENCY 
YEPENDS ON: .stamina 
2ELATED RESISTANCE: .electricity 
2ANGE: 14 AFFECTED AREA: 3x3 
YPE OF MODIFICATION: value decrementive 
CTED VALUES: .dexterity, .speed 


SPELL 12. BRUSH DISCHARGE 
RING: EFFICIENCY 
JEPENDS ON: .perception 
RELATED RESISTANCE: .electricity 
2ANGE: 0 
CTED AREA: 3x3 
PE OF MODIFICATION: value decrementive 
CTED VALUES: .morale, .stamina, .dexterity 


[ELD: EFFICIENCY DEPENDS ON: .perception 
RELATED RESISTANCE: .electricity 
RANGE: 16 
CTED AREA: 5x5 
PE OF MODIFICATION: value decrementive 
CTED VALUES: .morale, .stamina, .dexterity 


SPELL 13. INFRA RESONANCE 
SPHERE: EFFICIENCY 
DEPENDS ON: .perception 
RELATED RESISTANCE: .extreme sound 
RANGE: 2 
CTED AREA: 1x1 
PE OF MODIFICATION: value decrementive 
CTED VALUES: .concentration 


: EFFICIENCY 
JEPENDS ON: .perception 
{ELATED RESISTANCE: .extreme sound 
LANGE: 40 
CTED AREA: Tunnel 
PE OF MODIFICATION: value decrementive 
CTED VALUES: .concentration 


STORM: EFFICIENCY 
YEPENDS ON: .perception 
2ELATED RESISTANCE: .extreme sound 
LANGE: 14 
CTED AREA: 3x3 
PE OF MODIFICATION: value decrementive 
CTED VALUES: .concentration 


SPELL 14. MIDTURBULENCY 

RING: EFFICIENCY 

JEPENDS ON: 6th sense 

2ELATED RESISTANCE: .extreme sound 
LANGE: 0 

CTED AREA: 3x3 

PE, OF MODIFICATION: value incrementive 
CTED VALUES: .perception, .concentration 











(ELD: EFFICIENCY 
DEPENDS ON: .6th sense 
{ELATED RESISTANCE: .extreme sound 
GE: 16 
CTED AREA: 5x5 
PE OF MODIFICATION: value incrementive 
CTED VALUES: .perception, .concentration 


SPELL 15. SONIC BOOM 
BLAST: EFFICIENCY 
DEPENDS ON: .strength 
RELATED RESISTANCE: .extreme sound 
RANGE: 12 
| CTED AREA: 1x1 
PE OF MODIFICATION: value decrementive 
CTED VALUES: .intelligence, .perception, .mo- 
ale 


CONE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strength 

: ATED RESISTANCE: .extreme sound 
RANGE: 8 

EXCALIBUR 30 


AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .intelligence, .perception, .mo- 
rale 


TUNNEL: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .strength 

RELATED RESISTANCE: .extreme sound 

RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .intelligence, .perception, .mo- 
rale 


SPELL 16. SHADED SPECTRUM 

SPHERE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: intelligence 

RELATED RESISTANCE: .extreme light 
RANGE: 2 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .perception 


TUNNEL: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: intelligence 

RELATED RESISTANCE: .extreme light 
RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .perception 


FIELD: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: intelligence 

RELATED RESISTANCE: .extreme light 
RANGE: 16 

AFFECTED AREA: 5x5 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .perception 


SPELL 17. DIFFUSED GLARE 

SPHERE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .concentration 

RELATED RESISTANCE: .extreme light 
RANGE: 2 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .6th sense 


CONE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .concentration 

RESISTANCE: .extreme light 

RANGE: 8 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .perception, .6th sense 


SPELL 18. LIQUID LIGHT 

RING: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: intelligence 

RELATED RESISTANCE: .extreme light 

RANGE: 0 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .6th sense, .strength, .speed 


TUNNEL: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: intelligence 

RELATED RESISTANCE: .extreme light 

RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .6th sense, .strength, speed 


STORM: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: intelligence 

RELATED RESISTANCE: .extreme light 

RANGE: 14 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .6th sense, .strength, speed 


SPELL 19. RADIANT POWDER 

RING: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .6th sense 

RELATED RESISTANCE: .radiation 

RANGE: 0 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .speed 


FIELD: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .6th sense 

RELATED RESISTANCE: .radiation 

RANGE: 16 

AFFECTED AREA: 5x5 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .speed 


SPELL 20. BETA SPREADPOINT 

SPHERE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .perception 

RELATED RESISTANCE: -radiation 

RANGE: 2 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .stamina, .perception 


CONE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: .perception 

RELATED RESISTANCE: radiation 

RANGE: 8 AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value incrementive 
AFFECTED VALUES: .stamina, .perception 


SPELL 21. URANIUM WARP 

RING: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: vitality 

RELATED RESISTANCE: .radiation 

RANGE: 0 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .6th sense, .stamina, .concent- 
ration 


TUNNEL: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: vitality 

RELATED RESISTANCE: -radiation 

RANGE: 40 

AFFECTED AREA: Tunnel 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .6th sense, .stamina, .concent- 
ration 


STORM: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: vitality 

RELATED RESISTANCE: .radiation 

RANGE: 14 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .6th sense, .stamina, .concent- 
ration 


SPELL 22. HORMONAL SPRAY 

SPHERE: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: vitality 

RELATED RESISTANCE: .organic materials 
RANGE: 2 

AFFECTED AREA: 1x1 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .stamina 


STORM: EFFICIENCY 

DEPENDS ON: vitality 

RELATED RESISTANCE: .organic materials 
RANGE: 14 

AFFECTED AREA: 3x3 

TYPE OF MODIFICATION: value decrementive 
AFFECTED VALUES: .stamina 
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«PRIM iL hil 


PRINGTON PC SERVIS A.S. CESKO - AMERICKA FIRMA 
Sofijske nam. | Nekazanka 6 
Praha 4 Praha 1 







Analogovy joystick se 
dvéma mikrospinaci. 
Cena 515,- Ké. 






Dvé tlacitka. 
Kovove kontakty. 
Cena 159,- Ke. 





Nejprodavanéjsi domaci 
pocitaé. Motorola MC 
68EC020/14 MHz, RAM 2 
MB, TV modulator... 





Skvelé hry na CD 
mohou byt nyni 
dostupné i pro vas. 





Simulator fizeni letu. 
Sest mikrospinacu. 

Dva spinaée na stfelbu. 
Cena 419,- Ké. 
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Svétove 
uspesny 
analogovy 
joystick 
pro PC. 
Cena 
380,- KC. 








Popularni povrchova 
uprava z robustniho 
acrylu. 

Cena 431,- Ké. 


Analogovy joystick se 
dvéma mikrospinaéi. 
Cena 690,-Ké. 


Pro simulatory. Deset 
mikrospinacu. 
Digitalni stopky. 
Cena 520,- Ke. 


Datalux 








| Pro Amigu. Prihledna 
Elegantni povrchova uprava 
podlozka. Zz acrylu. 


Box pro 80 disket 3,5”. 
Cena 65,- Ké. Cena 649,- Ke. 


Cena 220,- Ke. 





Dodavame kompletni sortiment fimy C= Commodore 
C64, A500, A600, A1200, A4000 ae 
Autorizovany distributor fimy Apple Computer 

Uvedené ceny vcetne DPH. eho 








